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OBJETIVO 9untar lo mayor cantidad, de cartag de pescadores

PREPARACION DEL JUEGO

Se ubica el timbre en el medio de la mesa a igual alcance de todos los jugadores. Se
ubican las tres fichas de barco marcando tres lugares donde irdn los pozos. Se
reparten todas las cartas entre los jugadores. Nadie puede ver sus cartas. Es
importante que todos tengan la misma cantidad de cartas. Si sobran, se sacan del
juego. Cada jugador pone sus cartas boca abajo enfrente suyo formando su mazo
de juego.

LAS CARTAS DE PESCADORES

Las cartas se pueden clasificar a partir de cuatro caracteristicas:

CANTIDAD TAMANO

1/ 2 / 3 pescadores chico/ mediano / grande  verde / rojo / amarillo mexicanos / brasileros /
argentinos

MAZ0 DE TRIPULACION

Cada jugador ira armando
su mazo de tripulacion
con las cartas que va
ganado a lo largo del
partido. El que tenga mas
cartas al final del juego
sera el ganador.




cﬁMﬂ SE JUEGA pozos) y formara su mazo de

- N : ) . = T tripulacion. Si lo que dijo es
ultimo que comié pescado comienza el juego. Toma la primera - o
q .p T J 9 P incorrecto, se aplicard un
carta de su mazo de juego y sin mirarla (es importante que todos los castigo (ver castigos). El
Jugadores la vean al mismo tiempo) la ubica boca arriba sobre alguno jugador que tocd la campana
de los tres pozos que marcan los barcos de la mesa. El jugador a su comienza la siguiente ronda.
derecha sigue el turno. Toma una carta de su mazo de juego y la ubica .
en un pozo diferente al jugador anterior. El tercero en jugar hace lo TRIPULACION COMPLETA
mismo. A partir del cuarto turno, cuando los tres pozos ya tienen Cuando las cartas a la vista
cartas, los jugadores pueden elegir cualquiera de los pozos para jugar suman 7 .|’)escadore§ en
. o . . . total, también se considera
su carta, siempre sin mirarla y poniéndola encima de la carta jugada oo -
. . . L una caracteristica comun,
anteriormente. A lo largo del juego siempre quedaran visibles 3 cartas

se toca el campana y se dice “tripulaciéon completa”. De ser
en la mesa, una por cada pozo. Apenas haya tres cartas de .
correcto, se llevara todas las cartas de la mesa.

pescadores a la vista, jcomienza el desafio!

EQUIPO DE PESCA EQUIPO DE PESCA PROFESIONAL

Si algun jugador, no importa de quién sea el turno, encuentra Si- algin jugador encuentra V-] __@; ﬂ@

al menos una caracteristica comin a todas las cartas dos caracteristicas comunes o a8
(cantidad, tamafio, color, origen, tripulacion completa) tiene y acierta, la recompensa es -

que tocar la campana y decir en voz alta qué caracteristicas mayor: ademas de llevarse  “:) pescadorey argentinog!”
tienen en comun. Si lo que dijo es correcto, el jugador se todas las cartas de la mesa, se

llevara todas la cartas en la mesa (las que estan en los tres llevara 7 cartas del mazo de tripulacion de los otros



jugadores (puede sacarle todas al mismo o elegir entre varios

jugadores). Si lo que dijo es incorrecto, se aplicard un castigo.
Aclaracién: Una tripulacion completa (7 pescadores a la vista) se considera
una caracteristica comiin. Es decir; 7 pescadores verdes ("Tripulacion completa
verde”) son un equipo de pesca profesional (dos caracteristicas comunes: color
+ tripulacion completa).

EQUIPO DE PESCA EXPERTO

Si algun afortunado de la mesa
encuentra tres caracteristicas
comunes gana inmediatamente el
juego.
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CASTIGOS

Si algln jugador toca la campana y lo que dijo es
incorrecto, sea una, dos o tres caracteristicas, si dice la
caracteristica sin tocar el timbre, o toca el timbre y no dice
nada, se aplicara el mismo castigo: entregara una carta
de su tripulacion a cualquier jugador que elija quien los
sumara en su propio mazo de tripulacién. De no tener
tripulacion, entregara una carta de su mazo de juego.

FIN DEL JUEGO

El juego se termina cuando alguno de los jugadores
no tenga mas cartas en su mazo de juego, siempre y
cuando nadie haya encontrado en el partido un
equipo de pesca experto. El jugador con mas cartas
en su mazo de tripulacion gana el juego. En caso de
empate, compartiran la victoria.
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