ARTICLES DE PRESSE QUI
PARLENT DE MOI-MEME

Beaucoup de gens pensent que vous
existez seulement dans le journal
oualaTV.

Donc, vous pourrez voir ici
combien de fois j’ai existé !

Roberto
Alias CAPTAIN FRAKAS





















Besancon, capitale
du jeu de société

Photo Patrick BRUMENT

Jusqu'a dimanche, le jeu investit la capitale franc-comtoise. Sur la
place Granvelle, les amateurs de jeux de lettres se livrent a leur sport
favori, tandis que les créateurs de nouveaux jeux de société font une
démonstration de leur ceuvre au Kursaal. A la recherche d’un
hypothétique éditeur! " ®En Besancon
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Les temps forts de I’édition 2000

Pour féter ses 20 ans, Quai des Bulles regoit plus de 120 auteurs. Ceux qui y ont cru dés le
départ, ceux qui se sont faits connaitre @ Saint-Malo, ils seront tous la pour débatire et
dédicacer leurs ceuvres. On retrouvera les animations qui font le succés du Festival mais
aussi de nombreuses surprises au détour des allées. Une grande place sera faite au cinéma
d'animation (dessins animés, marionnettes, images de synthése) tout le week-end et lors
d'une nuit spéciale le samedi. Il faudra également prendre le temps de découvrir les dix
expositions mises en place pour 'occasion. La plus spectaculaire sera strement « Remparts
d'images » : des photos géantes représentant toutes les affiches et les cartes postales créées
depuis la 1" édition seront projetées a la nuit tombée sur la tour générale, a I'entrée des
remparts, du 21 au 29 octobre. Retrouvez le programme complet de Quai des Bulles dans les
lieux publics et sur le site internet http .//www.quaidesbulles.com

Le 12¢ forum des associations se ten-
dra le dimanche 22 octobre, a l'espace
Duguay-Trouin. Cette véritable vitri-

5 000 Visiteurs
ont été accueillis
sur le forum en
1999.

ne du monde associatif malouin vous
donne rendez-vous de 10h a 19 h
pour rencontrer plus de 100 associa-
tions.

Organisé par LAECUM (Loisirs-
Animations-Expression Culturelle
Malouine), le forum est I'un des
moyens de regrouper les diverses
associations malouines, de leur
permettre de se rencontrer, de tra-
vailler ensemble et de se faire
connaitre aupres de la population.
Qu’elles soient caritatives, cultu-
relles, sportives, sociales, humani-
taires ou de loisirs, les associations
seront a votre écoute pour
répondre a toutes les questions que
Vous vous posez sur leurs activités,
A titre d’exemple, la Jeune
Chambre Economique, les Artistes
de la Cote d’Emeraude ou le
Secours Populaire seront la. « Nous
avons une nouveauté cette année. Les

“malouin YEITD

createur de jeux

Les récompenses, il ne les compte plus.
Elles s'accumulent au fil des années
dans un coin de son « laboratoire expé-
rimental », a proximité des quelque

150 jeux de société dont il est I'inven-
teur. Roberto Fraga, douanier a Saint-
Malo, est aussi a ses heures perdues un
créateur effréné de jeux de toute sorte.
La création, plus qu'un hobby, elle est
une passion, toujours aussi vive depuis
plus de 25 ans. Pour le plaisir de ses
amis, puis de ses enfants, Roberto
Fraga a depuis quelgues années décidé
de se faire connaitre d'un plus large
public. Et cette année, |'un de ses jeux,
« les dragons du Mékong », a trouvé édi-
teur. Cette réussite pourtant ne I'arréte
pas dans sa recherche d'idées et leur
concrétisation. Car le regard du pas-
sionné de jeu ne le quitte jamais. Un
mot, un theme, un objet ou une situa-

| tion sont pour lui des sources ininter-

rompues d'inspiration.

<.
« Les Dragons du Mékong » est dispo-
nible a Saint-Malo au « Gob'laid », 49
rue Clémenceau. Vous pouvez aussi
vous adresser a Roberto Fraga : 13,
rue de |I'Abreuvoir - 35400 - Saint-
Malo. Mel : roberto.fraga@wanadoo.fr

cing unions commerciales de Saint-
Malo (Intra-Muros, Paramé, Saint-
Servan, La Gare et Rothéneuf) tien-
dront également un stand », précise
Mme Blandin, la présidente de
LAECUM. Pour animer cette jour-
née, plusieurs représentations
seront programmées, proposées
par les associations elles-mémes
avec, entre autres, les écoles de
danse « Tempo Danse », « Ara-
besque », « I'atelier de danse cho-
régraphique malouin », la chorale
« Perce-Neige » et le groupe de
chants de marins « Les corsaires ».
Enfin, une souscription volontaire
permettra aux visiteurs de gagner
de nombreux lots, dont un voya-
ge. Le tirage aura lieu a 18 h 30 sur
le podium des animations.

Renseignements au 02 99 20 16 11.
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Passion créatrice (

Roberto Fraga :

inventeur de jeux

Controleur, chef de bord a la BSN de Saint-Malo, Roberto Fraga est aussi le
créateur de jeux le plus primé de France. Un de ses jeux, les dragons du
Mékong, déja détenteur de plusieurs prix, a obtenu le 24 mars « I’As d’or du
Jjeu de société familial ». C’est avec beaucoup d’enthousiasme qu’il nous

parle de sa passion.

Roberto Fraga, comment esf née cefte pas-
sion pour les jeux de société ?

Je ne sais pas. C'est peut-étre parce que nous
jouions beaucoup en famille pendant mon en-
fance. Je crée des jeux depuis I'age de quatorze
ans. Cette passion ne m'ajamais quitté. Les idées
surgissent, je lés note sur des bouts de papier.
Elles naissent souvent d'une situation, parfois
méme d'un mot. Je laisse mon imagination m'en-
trainer vers une aventure qui prendra forme dans
un jeu. Je travaille ensuite a I'élaboration du pro-
jet. J'ai ainsi créé plus de cent jeux.

Comment créez-vous les jeux ?

Lorsque le concept est suffisamment bien défini, je
réalise une maquette. Il s'agit d'une ébauche gé-
néralement confectionnée en carton sur laguelle
je dessine les éléments du jeu, les décors, éven-
tuellement les personnages et la signalétique. Je
rédige aussi larégle du jeu. Vient ensuite la phase
de tests ol nous jouons en famille, avec ma femme
et mes deux filles, agées de 14 et 12 ans, ainsi
qu'avec des amis. Leur avis est trés important. Il
me permet de mesurer l'intérét que ce jeu suscite,
éventuellement de I'améliorer ou d'en rendre la
régle plus claire.

Si le jeu a plu a votre entourage qu’en fai-
tes-vous 7

Mon objectif est bien sir de le faire edite.  ne
faut donc réaliser une maquette plus élaborée qui
est ensuite présentée dans des concours et des
salons professionnels comme ceux d'Essen et de
Nuremberg, en Allemagne, qui sont les plus im-
portants d'Europe. J'y participe depuis une quin-
zaine d'année. La présence dans ces salons est
importante pour un créateur, elle permet d'avoir
des contacts avec les professionnels.

Vous avez obfenu des prix ?

J'ai obtenu mon premier prix en 1987. Depuis, j'en
ai obtenu dix autres. J'ai ainsi proposé plusieurs
de mes jeux a des sociétés d'édition. Des « tes-
teurs » professionnels apprécient ensuite les chan-
ces de succes du jeu auprés du public. J'ai eu la
chance qu'un de mes jeux soit édité. Il s'agit de
«Les dragons du Mékongn diffusé a 15 000 exem-
plaires depuis sa sortie en juin 2000.

N'y a-t-il pas un risque que vos idées soient
reprises ou que vos jeux soit copiés ?
Bien sdr, ce risque existe. Je considere que deux
de mes idées m'ont été volées mais il est prati-
quementimpossible de se protéger efficacement

amon niveau de création. J'utilise « I'enveloppe
solo » comme protection de base. Il s'agit de s'ex-
pédier, personnellement, par l'intermédiaire de
I'INPI (*), un document comportant les indications
relatives au jeu. Le cachet de la poste atteste de la
date de I'expédition et donc de la création du jeu.
Cette démarche permet davantage de se proté-
ger contre des accusations de plagiat que contre
I'explnitation par autrui d'un concept dont on est
I'aut. . Personnellement, je n'ai pas fait l'objet de
ce type d'accusations, a ce jour.

Vous avez aussi obtenu un prix a un con-
cours organisé par I'I[HESI.

Effectivement, mon jeu « Citadelle » a été primé a
un concours organise par I'Institut des hautes étu-
des sur la sécurité intérieure. J'ai obtenu une men-
tion spéciale du jury pour un concept de formation
dans des écoles professionnelles, telle que 'ENBD
ou les écoles de Police, basé sur le jeu.

Quels sont vos projets ?

J'ai de nombreuses idées a mettre en application.
Mais dans limmediat je prépare la sortie d'un nou-
veau jeu qui devraitintervenir ala fin du mois de juillet
prochain. Trois autres jeux devraient étre diffusés a
partirde 2002, en France, en Allemagne et aux USA.
Votre activité douaniére vous a-t-elle inspiré
des idées de jeux ?

Les idées peuvent jaillir n'importe ol et, a l'instar
des fraudeurs, je ne manque pas d'imagination... m

(*) I'institut national de la propriété industrielle.







Tendonces

TIPP
Nouveau
remboursement

Le remboursement de la TIPP au bénéfice des exploi-
tants des transports publics en commun utilisant des
véhicules & moteur diesel, est entré en vigueur au
cours du premier trimestre. Les premiéres demandes
ont été déposées le 22 janvier 2001.

Ces remboursements gérés par la douane concement
quelques milliers d'entreprises. Les modalités de rem-
boursement sont trés proches de celles applicables aux

transports routiers de marchandises a |'exception du pla-
fond de remboursement qui a été fixé & 15 000 litres par
véhicule et par trimestre au lisu de 25 000 litres pour les
transports de marchandises et de la nature du bénéfi-
ciaire qui est l'exploitant et non le propriétaire de I'autocar
ou de l'autobus.

Une centaine de bureaux de douane sont concernés
par cette mission; en outre une cellule spécialisée a été
créee a Lille pour la prise en charge des demandes des
entreprises des autres Etats membres.

Afin d'alleger les taches de gestion, les demandes sont
{raitées par entreprise et non par véhicule, sur la base
du parc de véhicules en exploitation le demier jour du

semestre. W (source : FI2)

Echos de la DG

Bercy
Réunion

des directeurs

L'ARTT et la réforme des contributions in-
directes étaient a I'ordre du jour de la réu-
nion des directeurs interrégionaux et ré-
gionaux des douanes qui s'est tenue a
Bercy, le 29 mars, sous la présidence du
directeur général.

(source : Cabinet du directeur général)
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Roberto Fraga :

inventeur de jeux

Controleur, chef de bord a la BSN de Saint-Malo, Roberto Fraga est aussi le
créateur de jeux le plus primé de France. Un de ses jeux, les dragons du
Mékong, déja détenteur de plusieurs prix, a obtenu le 24 mars « I’As d’or du
Jeu de société familial ». C’est avec beaucoup d’enthousiasme qu’il nous

parle de sa passion.

Roberto Fraga, comment est née cette pas-
sion pour les jeux de société ?

Je ne sais pas. C'est peut-étre parce que nous
jouions beaucoup en famille pendant mon en-
fance. Je crée des jeux depuis I'age de quatorze
ans. Cette passion ne m'ajamais quitté. Les idées
surgissent, je les note sur des bouts de papier.
Elles naissent souvent d'une situation, parfois
méme d'un mot. Je laisse mon imagination m'en-
trainer vers une aventure qui prendra forme dans
un jeu. Je travaille ensuite a 'élaboration du pro-
jet. J'ai ainsi créé plus de cent jeux.

Comment créez-vous les jeux 7

Lorsque le concept est suffisamment bien défini, je
réalise une maquette. Il s'agit d'une ébauche gé-
néralement confectionnée en carton sur laquelle
je dessine les éléments du jeu, les décors, éven-
tuellement les personnages et la signalétique. Je
rédige aussila régle du jeu. Vient ensuite la phase
detests oli nous jouons en famille, avec mafemme
et mes deux filles, agees de 14 et 12 ans, ainsi
qu'avec des amis. Leur avis est trés important. Il
me permet de mesurer l'intérét que ce jeu suscite,
éventuellement de I'améliorer ou d'en rendre la
régle plus claire.

Si le jeu a plu & votre entourage qu’'en fai-
tes-vous ?

Mon objectif est bien sar de le faire éditer. Il me
faut donc réaliser une maquette plus élaborée qui
est ensuite présentée dans des concours et des
salons professionnels comme ceux d'Essen et de
Nuremberg, en Allemagne, qui sont les plus im-
portants d'Europe. J'y participe depuis une quin-
zaine d'année. La présence dans ces salons est
importante pour un créateur, elle permet d'avoir
des contacts avec les professionnels.

Vous avez obtenu des prix ?

J'ai obtenu mon premier prix en 1987. Depuis, jen
ai obtenu dix autres. J'ai ainsi proposé plusieurs
de mes jeux a des sociétés d'édition. Des « tes-
teurs » professionnels apprécient ensuite les chan-
ces de succes du jeu auprés du public. J'aieu la
chance qu'un de mes jeux soit edité. Il s'agit de
«Les dragons du Mékongn diffusé a 15 000 exem-
plaires depuis sa sortie en juin 2000.

N'y a-t-il pas un risque que vos idées soient
reprises ou que vos jeux soit copiés ?
Bien sdr, ce risque existe. Je considére que deux
de mes idées m'ont été volées mais il est prati-
quementimpossible de se protéger efficacement

amon niveau de création. J'utilise « 'enveloppe
solo » comme protection de base. Il s'agit de s'ex-
pedier, personnellement, par l'intermédiaire de
I'INPI (*), un document comportant les indications
relatives au jeu. Le cachet de la poste atteste de la
date de I'expédition et donc de la création du jeu.
Cette démarche permet davantage de se proté-
ger contre des accusations de plagiat que contre
I'exploitation par autrui d'un concept dont on est
I'auteur. Personnellement, je n'ai pas fait I'objet de
ce type d'accusations, a ce jour.

Vous avez aussi obtenu un prix & un con-
cours organisé par I'lHESI.

Effectivement, mon jeu « Citadelle » a été primé a
un concours organisé par I'Institut des hautes étu-
des surla sécurité intérieure. J'ai obtenu une men-
tion spéciale du jury pour un concept de formation
dans des écoles professionnelles, telle que 'ENBD
ou les écoles de Police, basé sur le jeu.

Quels sont vos projets 7

J'ai de nombreuses idées a mettre en application.
Mais dans limmédiat je prépare la sortie d'un nou-
veau jeu qui devraitintervenir  la fin du mois de juillet
prochain. Trois autres jeux devraient étre diffusés &
partir de 2002, en France, en Allemagne et aux USA.
Votre activité douaniere vous a-t-elle inspiré
des idées de jeux ?

Les idées peuvent jaillir n'importe ol et, & l'instar
des fraudeurs, je ne manque pas d'imagination... =

(*) I'institut national de la propriété industrielle.







Jouer a Contrario

échanges contact avril 2002

Lc petit rouge ? Si, aprés
avoir regu en méme
temps comme indices
«cinéma» et « Luc

Besson », vous répondez
Le Grand Bleu, vous avez
parfaitement compris le
principe du jeu d’ambiance
Contrario qui est en vente
depuis quelques semaines
dans de nombreuses
boutiques de jouets. Edité
par la société Cocktail
Games, il contient

ainsi 1600 expressions
détournées qui ont toutes
été inventées par deux

de nos collegues du
ministere : Roberto
Fraga, responsable de

la brigade de surveillance
nautique des Douanes

4 Avec Roberto Fraga et Odet I'Homer,

de Saint-Malo et Odet
L’Homer, chargé de
mission a la DiGITIP.
Leur imagination leur
permet d’évoquer dans

ce jeu des themes aussi
variés que I'histoire,

la géographie, la littérature,
la musique et le cinéma.
En octobre 2000,

Roberto Fraga avait

déja lancé un jeu

de société intitulé

«Les dragons du Mékong »
qui s’est vendu a plus

de 20000 exemplaires.

Et pour cette année 2002,
il vient de passer un contrat
avec le célebre éditeur
allemand Ravensburger
qui a accepté deux de

ses projets.

Mathieu d'Epenoux, I'éditeur du jeu Contrario.
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JrArgus dela pre

outes les occasions sont
bonnes pour trouver une idée,
«/'essaye de transformer tout
ce que je vois en jeu, ca devient
obsessionnel», reconnait le créateur
de 42 ans, qui se targue d'avoir
déja inventé plus de 150 jeux de
sociétés.
«J'ai commencé a 14 ans avec un
Jeu de science-fiction, un combat
spatial~, explique-t-il. A I'époque,
plutot réservé, le jeune homme
utilisait ses créations pour se rap-
pig@ler des autres : «Expliquer
{ les, ca me servait @ commu-
niquer et attirer l'attention», ajou-
te ce timide, qui inventait alors des
réglements parfois si complexes
qu'ils pouvaient atteindre jusqu'a
50 pages. Aprés avoir rencontré
sa femme Florence et l'arrivée de
ses deux filles, aujourd'hui agées
de 14 et 16 ans, Roberto a commern-
cé a imaginer des créations plus
grand public, transformant le cer-
cle familial en un laboratoire o1
sont testés tous ses jeux avant de
tenter I'aventure commerciale.
«J‘aimerai tester mes jeux tous les
Jjours, mais je n'ai pas assez de
temps», soupire Roberto, douanier
maritime dans le civil. Amis, voi-
sins sont mis a contribution, et un
club, Le Corsaire ludique, a
meme été créé a Saint-Malo, ot
enfants et adultes se réunissent
régulierement pour des tests.
Trés maniaque, Roberto réalise
lui-méme chaque boite de jeu et
chaque maquette qu'il va ensuite

(Quotidien)
ASC -0028548471-

LR 80 W AR R

Cople Interdite sans autorisation du C.F.C.

——PORTRAIT

Roberto Fraga, créateur
de jeux de société

d'idées de jeux de société, que ce créateur amateur de Saint-Malo teste ensuite
en famille, se désolant de n'avoir pas le temps de pouvoir réaliser

tout ce qui lui passe par la téte.

Roberto aimerait enfin pouvoir vivre de sa passion,

avec en exemple les succés du Monopoly ou du Trivial Pursuit.

présenter aux éditeurs lors des
salons du jouet, dont notamment
ceux du Bourget en janvier, de
Nuremberg (Allemagne) en février,
et dEssen (Allemagne) en autom-
ne. Dans le petit bureau au pre-
mier étage de sa maison s'empi-
lent les boites et prototypes créés

parfois depuis plusieurs années,
et dont la plupart n'ont pas enco-
re trouvé preneurs.

Son premier jeu édité, en 2000,
Dragons du Mékong, a déja été
vendu a 20 000 exemplaires, et a
obtenu plusieurs prix, dont celui
du meilleur jeu familial de cette

année-la. La méme année, Rober-
to et deux de ses amis créateurs
ont sorti chez le méme éditeur,
Contrario, un jeu de communica-
Tﬁrﬁ:ur les synonymes et
les contraires. Vendu en France 2

déja 15 000 unités, en Belgique
et aux Etats-Unis.
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h-."-‘.:-\ lom: Fraga. Prénom: Roberto. Age: 41 ans. Pro-

“ fession : contrdleur des douanes a Saint-Malo.

\ dF’assuon inventer des jeux de société. Est-

ce la cité malouine qui nourrit son imagination ? «Jai

Pesprit déformé, n’hésite pas a dire Roberto. Dans une

conversation, la partie joueuse de mon cerveau
fonctionne et déforme un propos en jeu.»

Depuis maintenant 28 ans, Roberto Fraga as-
souvit sa passion en produisant lui-méme des ma-
quettes qu'il teste en famille avec sa femme et ses
deux filles, Morgane, 15 ans et Carole 13 ans. «J’ai
la chance de vivre
une passion dans
laquelle je peuxim-
pliquer mes en-
fants. C’est mieux
que la chasse ! »
Petit, on le disait
renfermé, préférant
dessiner des uni-
vers de science-fic-
tion. Adulte, il a
gardé son ame
d’'enfant et concré-
tise son imagination
sous forme de jeux
de société. Les Dra-
gons du Mékong se
sont vendus a
20000 exemplaires,
un trés bon chiffre
en France. « En sept
ans, j'ai fait douze
versions avant Fédi-
tion de la derniére.
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audio interaciif et un pistolet a fiéchelies. » Le sixieme
couve déja chez Ravensburger (éditeur de jeux)... A
coté, il continue ses réunions avec ses deux compeéres
de jeu (Matthieu d'Epenoux et Odet L'Homer) a Paris
ou a Saint-Malo pour trouver des nouvelles idées.
Le boulot et la famille dans tout ¢ca ? A peine ren-
tré d'un Salon du j jeu grand public a Essen, prés de
Disseldorf en Allemagne, (o une maquette géante
des Chevaliers du labyrinthe* créé avec Odet L'Ho-
mer était présentée) Roberto ne cache pas que son
passe-tfemps favori déborde dans la maison. Avec une
centaine de jeux,
a lui et a d'autres,
e quelque 200 ma-
e quettes et le reste...
‘la place manque
un peu. Sans par-
ler de la création
s qui demande
beaucoup de
= temps. «Tout est
& question d’organi-
sation » , se ras-
sure-t-il.

Méme s’il sa-
voure son succes
avec délectation, il
sait qu'il est encore
trop tot pour vivre
de sa passion.
Mais il ne déses-

pére pas. «Le jeu

9 de société en
% France prend de
ampleur. Peut-

LesDragonsduMé- Roberio Fraga, devanﬂ.es Dragons du Mékong, un jeu qu’ilacréé gire, dici quelques

kong, je les ai créés enfamille.

en famille. Maintenant, a 15 ans, Morgane a d’autres
préoccupations mais Carole et ma femme sont trés
joueuses.»

Aujourd’hui, porté par la vague, il multiplie les
commandes et travaille sur le lancement d'un cin-
quiéme jeu prévu en 2003 en Europe et aux Etats-Unis.
« C'est un jeu d’action avec un jeu de cartes, un CD

améas,l’enm
complétement. En tout cas, je I'espére. » X

Pour en savoir plus : www.trictrac.net

{» Les Dragons du Mekong. 2 4 6 joueurs. A partir
" de8ans. Descartes. 27,80 €. Les Chevaliers du
labyrinthe seront en vente début 2003.






















et homme-la est... contrbleur

des douanes. Drole de mé-
tier pour un créateur de jeux. Et
pourtant, il aime ¢a, Roberto
Fraga. C'est sa passion., méme.
Depuis qu'il a 14 ans. « J’en ai
43, donc, ¢a fait un petit mo-
ment, maintenant ». ’homme,
originaire de Saint-Malo, dans
I'llle-et-Vilaine est venu au sa-
lon Aventura pour présenter son
dernier bébé : Squad7. Un jeu
délirant ou il est question de
cartes, de courses autour de la
table, et de séances de tirs avec
des fléchettes. Mais ou va-t-il
chercher tout ca. Roberto ? « J'ai

.....

¥ =

Roberto Fraga, créateur du jeu Squad?7 : « recevoir des prix, c’es
bien. Voir les gens s’amuser avec, c’est mieux ».

toujours eu beaucoup d’ima-
gination. Petit, j’étais trés ti-
mide. Créer des jeux, pour moi,
c’est une fagon de communi-
quer », Une thérapie, en quelque
sorte, pour cet éternel insatisfait,

-qui a, toutefois, de bonnes rai-

sons de se réjouir, Squad?7 a,
en effet, été élu, avec un-peu
d'avance, jeu de I'année 2004.
Il sera distribué dans 23 pays.
Alors, quand va-t-il s'arréter, Ro-
berto. « Je ne peux pas ! J'ai be-
soin d’avoir des idées. Si je n’en
ai pas, je suis grognon, pas
bien. Créer des jeux, pour moi,
c’est vital ».
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JEUX

Roberto

Fraga,

o créateur obsessionnel
de jeux de sociéte

La vie pour Roberto Fraga pourrait se résumer
en une source intarissable d’idées
de jeux de sociéte, que ce créateur amateur

de Saint-Malo teste ensuite en famille,

se désolant de n’avoir pas le temps de pouvoir
réaliser tout ce qui lui passe par la téte.

UTES les occasions sont bon-

nes pour trouver une idée.

« J'essaye de transformer tout

ce que je vois en jeu, ¢ca devient ob-
sessionnel », reconnait le créateur
de 42 ans, qui se targue d'avoir déja
inventé plus de 150 jeux de sociétés.

« J'ai commencé a 14 ans avec un

jeu de science-fiction, un combat
spatial », a?lique-t-il. A I'époque,
plutdt réservé, le jeune homme utili-
sail ses créations pour se rapprocher
des autres ; « expliquer les régles, ca
me servait a communiquer et attirer
l'attention », ajoute ce timide, qui in-
ventait alors des reglements parfois si
complexes qu'ils pouvalent atteindre
jusqu'a 50 pages.

Aprés avoir rencontré sa femme
Florence et l'arrivée de ses deux
filles, aujourd'hui dgées de 14 et
16 ans, Roberto a commencé a ima-
giner des créations pluchrand pu-

lic, transformant le cercle familial
en un [aboratoire ol sont testés tous
ses jeux avant de tenter I'aventure
commerciale,

« J'aimeral tester mes jeux tous
les jours, mais je n'ai pas assez de
temps », soupire Roberto, douanier
maritime dans le civil. Amis, voisins
sont mis a contribution, et un club
« le Corsaire ludique » a méme été
créé a Saint-Malo, ol enfants et adul-
tes se réunissent régulierement pour
des tests.

Trés maniaque, Roberto réalise lui-

méme chaque boite de jeu et chaque
maquette.qu'il.va.ensuite présenter
aux editeurs lors des salons du jouet,
dont notamment ceux du Bourget en
janvier, de Nuremberg (Allemagne)
en février, et d'Essen (Allemagne) en
automne.
- Dans le petit bureau au premier
étage de sa maison s'empilent les
boites et Prototypgs crées parfois de-
puis plusieurs années, et dont |a plu-
part n'ont pas encore trouvé pre-
neurs,

Son premieuau édité, en 2000,
« Dragons du Mékong », a déja été
vendu a 20 000 exemplaires, et a ob-
tenu plusieurs prix, dont celui du
meilleur jeu familial de cette année-la.
Ce jeu = de bluff avec rebondisse-
ments », édité par les Jeux Descartes,
qui consiste & traverser le deffa du Mé-
kong malgré les obstacles, est « une
véritable création familiale. Mes filles
ont pu voir le résultat concret de nos
Iongues soirées passées a.créer et
am

La méme année, Roberto et deux
de ses amis créateurs, Odet I'Homer
et Matthieu d'Epenoux, réunis dans
une association baptisée French Con-
nection, ont sorti chez le méme édi-
teur, « Contrario », un jeu de com-
munication basé sur les synonymes
et les contraires. Vendu en France &
déja 15 000 unités, en Belgique et au
Québec, Contrario va s'exporter aux
Etats-Unis, s'enorgueillit Roberto.

Aprés Top's, un’jeu a base de tou-
pies édité chez Ravensburger et

dans presque tous les pays, il a res-
sorti d'anciens jeux, oubliés sur une
étagére.

Ainsi, « Sauvons la princesse »,
jeu de mémoire créé il y a 6 ans, a
enfin trouvé preneur et sortira 'année
prochaine.

Un autre, inventé en 10 minutes -
avec un ami hollandais, « Time is
money »sortira également en 2003, °

éliorer le jeu », souligne Roberto. 1ot comme,celui dont.il.est.le plus ..

fier, « Squad seven », avec CD Inter-
actif, carteset pistolet, ou le joueur
dirige une escouade de 7 aventuriers
dans lajungle. D,

« Jy crois beaucoup », avoue Ro-
berto, qui aimerait enfin pouvoir vivre
de sa passion, avec en exemple les
succes du Monopoly ou du Trivial
Pursuit. ' =

Cécile AZZARO
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JEU DE PLATEAU

chrono, Cest parli 1

Les joueurs se placent autour
d'une table, choisissent une
équipe. disposent le pistolet a
flechettes au centre de la
table. Il faut placer deux cibles
A trois metres des joueurs.
Puis chaque joueur
s "~ recoit des cartes
face cachée. Il ne
reste plus qu'a
mettre le CD
d'ambiance et la partie peut com-
mencer.

|| suffit de lancer le _CD‘ -
d'ambiance, un bruit d’heli-
coptere se fait entendre. Il

se pose, e jeu commence. v e
A tour de role. les joueurs N )
vont poser au centre de la = “

table, face visible, une carte.
Elles sont de trois sorte_s :
tresor. campement et evene-
ment. En fonction du type de
cartes, les joueurs vont _
devoir reagir le plus rapide-
ment possible pour étre

les premiers a poser la
main sur la carte. _
Cependant. il faut faire

Un avion fransportant des trésors incas s'est écrasé dans la jungle amazonienne. A la
lele d'une equipe de sept personnes, il te faut réc uperer le maximum de (résors dans un
lemps limilé. Tu vas devoir Fenfoncer au coeur de la jungle loul ¢n évitant les dangers
naturels et les équipes concurrentes. La moindre erreur sera fatale I'Tu es prel ? Top

se fait entendre de
nouvead, la partie
sarréte,

L

ofJUAD
La musique est : 1¢ 43, B
composee de plu-
sieurs ambiances,
Celles-ci indiquent
si c'est la jour-
nee ou la nuit,
ce qui influence les cartes qui sent
posees sur la table. De facon irreguliere, un cri
retentit du plus profond de Ia jungle. Durant le
Jjeu, certaines cartes obligent a faire des actions.
Elles doivent étre accomplies avant que le cri

retentisse sous peine de perdre
un des membres de I'equipe,

Squad 7 est un excellent jeu durant :
lequel on ne s'ennuie pas. I 5t L
musique forcant les joueurs 3 jouer
rapidement. On peut y jouer en ) :
famille, entre copains. Enfin, il est .
possible, en allant sur le site Inter- =
net (www.squad7.com), de télé-
charger de nouvelles musiques Ny
d’ambiance, de nouvelles >

_ : o z, =
attention sous peine Nombre de joueurs : 2 =2 G
e .7 ans AT S <
de perdre un des Age minimum : 7 < e N B
membres de son purée moyenne du \
équipe. Lorsque le partie : 17 minu ng oUros \/j\ B Qe
bruit de I'helicoptere Prix conseillé : 29, C D AN ST
Editeur : TFL Games : f,:\ -




La Bretagne qui créef

Brei

Squad seven

(35) mais son passe-temps favori est de

concavoir des jeux, A 43 ans, Roberlo
Fraga en a déja développé pres de 200.
Inventé il y a douze ans, stockeé avant d'étre
remnis au golit du jour, son Squad Seven vient
d'ebtenir le prix du Jeu de lannée 2004 et est
aujourd'hui distribué dans 23 pays ! Le jeu est
commercialisé en France par TF1 Games.

I | est controleur des douanes a Saint-Malo

Luthier du son

reateur de I'audito-
c rium de Kreiz-Breizh

a Carhaix-Plouguer
(29), Erwan Colléter est un
autodidacte passionné de
“son noble et pur”. Il a créé
BCHF Ltd (Bretagne
Conceplion Hi-Fi Limited)
pour faire connaitre depuis

le  Centre-Bretagne un
savor-faire qui s'appuie sur le souci d'une
qualité “trop scuvent galvaudée méme par
les plus grands noms de |'acoustique. Notre
vakeur ajoutée, c'est la qualite et la restitution
du son.” Son fil, au diamétre de 50 microns
ol chaque brin est isolé, il le fait fabnquer
par un ami installé a Quimper qui le travaille
artisanalement | "Ca débouche le haut, ¢a
débouche le bas | Avec plus de détails dans
les aigls et les graves qui passent.” Quant
a l'amortissement de lintérieur de ses
enceintes Menhir (modeéle présenté), c'est
un secret trés bien gardé “avec un chemin
du son aI'nterieur diment pensé, Rien a voir
avec certaines enceintes vides et creuses
aujourd'hu fabriquées.”

Vaisselle bretonne et contemporaine

d'architecture de Rennes (35). Elle se passionne aussi pour la

0 rignaire de Pont-Aven (56), Martine Even est diplémée de I'école
création sur les themes de la Bretagne dans les domaines du

nnove et invente

Immophoto
nous prend de haut

renez un fourgon, posez dessus un

mat télescopique de... 22 m de haut,

attelez & ce dernier un appareil photo
numérique orienté par trois moleurs élec-
triques télécommandés et vous pouvez
ains| prendre de haut une proprété et son
jardin, le tout saisi dans sa globalite la plus
flatteuse. Aujourd'hui 2 Ia téte d'iImmophoto
(Saint-Vougay, 29), Ludovic Cadiou a dacidé
de se lancer “sur un marché neuf qui ira en
se développant. J'ai noté une vraie frustra-
tion de personnes venant de vendre leur
maison a cause da la mauvaise qualité de la
photo en leur possession et du peu d'ache-
teurs qu'ils avaient pu attirer. Ces derniers
ne se rendaient compte de la taille du terrain
et de lamaison qu'en se rendant sur place”.
Particuliers, agences immobiliéres ou
notaires peuvent étre intéressés. Mais I'n-
venteur mise aussi sur les entreprises.

Le Multiplicatou
fait des miracles

| a séduit les écoles de huit départements frangais, du Pas-de-

lextile, des arts de a table et des accessoires de mode. Ses recherches
s'inserivent dans un esprit contemparain avec pour ambition de véhi-
culer une image plus élégante de la région. Pour la ligne de vaisselle

= Gavrinis, réalisation retenue
par le concept “Celtia, un
nouvel art décoratif breton"®,
Martine Even s'est inspirée
des graphismes charges de
symboles du célébre caim
mégalithique de Gavrinis,
dans le golf du Morbihan, un
dessin retravaille avec des
il outils du 21* siécle,

I Calais a la Charente... Et depuis peu, il s'exporte vers la Suisse,
le Quabac et |'Allernagne ! Il est méme édité en breton. Ce suc-
ces, c'est celui du Multiplicatou, une idée de 'instituteur briochin
Herve le Madec. Parce qu'a I'entrée en 6, 25 % des éléves n'ont
pas les compétences de base en mathématiques et ne dépassent

pas le stade du par cceur lorsqu'ils appren-
nent leurs tables de multiplication,
Hervé le Madec a congu un petit jeu
cartonné avec lequel I'enfant peut
s'entrainer seul, de maniére ludique.
Apres une diffusion dans les écoles,
le multiphicatou se développe dans
les maisons de la presse.

mul Ipticston
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)\ JEUK DE PLATEAU

Noél approche a pas de renne
impatient... Besoin d'un cadeau
de dernieére minute ? Envie de

| LE GRAND
GAGNANT

passer de bons moments entre

copains ou en famille > Alors les

jeux de plateau sont faits pour

pous! Cette année, nous vous Seven
présentons les sept finalistes De Roberto Fraga, FoxMind
d'un nouveau concours, Games/TF1 Games.

le «Jeu de 'année », sélectionnés
par des professionnels,
des ludothécaires et des joueurs.

Pour 2 a 4 joueurs,
8 ans et plus.

Si un seul — «Squad Seven », Elr:gsjfﬁl;}[etgﬁsf?liﬁns
de Roberto Fraga—a remporte Crassssh! Un avion
le second trophée 2004, tous chargé de trésors
brillent par leur approche incas s’est écrasé
originale et leur richesse dans la jungle
amazonienne. Votre

ludique. Autant dire que vous
étes siir d'y trouver votre
bonheur!

mission : mettre la main dessus
le plus vite possible! Mais attention,
des bébétes rodent (gare au venin!) : )
et les autres joueurs sont eux aussi sur la piste du fabuleux magot.
La grande originalité de «Squad Seven» vient de ce que chaque partie
est orchestrée par une ambiance sonore (vous trouverez un CD dans
la boite). Les cris des animaux et le rythme des tambours marquent
I’alternance jour-nuit, et vous devez a tout prix réaliser certaines
actions indiquées par des cartes — courir autour de la table, tirer
avec un pistolet a fléchettes, récupérer un trésor... — avant qu’un cri
strident ne retentisse dans la jungle. Probléme : vous ne savez jamais
quand le suivant viendra. Drole, déroutant et novateur!

" ﬁhq‘:ﬂ:". -

Mare Nostrum

De Serge Laget, Jeux Descartes.
Pour 3 a 5 joueurs, 12 ans et plus.

Tout un empire a batir!

Durant I'Antiquité, cing civilisations — Babylone, Carthage,
Egypte, Gréce et Rome — rivalisent pour affirmer leur grandeur.
Autour de la Mé-
diterranee — la
«Mare Nostrum»
des romains —
chaque joueur de-
vra déployer des
trésors de diplo-
matie, révéler ses
talents de stratege
militaire et s’enri-
chir grace au com-

Gobblet

De Thierry Denoual, Gigamic.
Pour 2 joueurs, 7 ans et plus.

Avez-vous la mémoire des couleurs?

Comment aligner quatre gobelets d'une méme couleur quand
la plupart—y compris ceux de votre adversaire ! —sont emboi-
tés les uns dans les autres, dissimulant du méme coup leur
teinte avotre regard ? C'est toute la subtilité de ce jeu de réflexion

et de mémoire qui tient beaucoup des poupées russes. Non
seulement « Gobblet» vous réserve bien des surprises, mais on
apprécie toujours un joli jeu en bois.

& VIE JUNIODR N°172_JANVIER 2004

merce. A la clé : un empire prospére et puissant qui vous per-
mettra de batir la plus grande des merveilles, les pyramides, ou
d’accueillir sur votre territoire quatre héros de légende.






DES NOUVELLESIDNEU DE L'ANNEE

Lettre d'informations 2y eme trimestre 2003

v/ Editorial
Le JEU DE LANNEE 2004 a été attribué 2 SQUAD SEVEN,

un jeu de Roberto Fraga edité par TF1 Games,
le jeudi 2 octobre 2003 au Musée Francais de la Carte a Jouer.

Décerné par un jury de 8 personnes, constitué de ludothécaires, professionnels et joueurs, le JEU DE
LANNEE récompense un jeu de société a vocation familiale a la fois simple, original et susceptible de
plaire aussi bien a des joueurs occasionnels que réguliers.

Ce prix, qui a pour objectif d'attirer I'attention du public sur I'extréme richesse de la production
francaise en matiére de jeux, vise également a devenir au fil du temps un véritable label de qualité,
reconnu comme tel a |a fois par le secteur professionnel mais aussi et surtout par le public.

Aprés La Guerre des Moutons (JEU DE LANNEE 2003), c'est Squad Seven qui remporte a son
tour le prix en devenant JEU DE LANNEE 2004, parmi une sélection de 77 jeux.

Alain Rivollet
Président de 'AFPEJ

www.jeudelannee.com / presse @ jeudelannee.com



Roberto Fraga
crée un nouveau jeu

Jusqu'ou ira-t-il ? Imaginez sept aventuriers
perdus dans la jungle, & la recherche de
trésors, évoluant au rythme d'une bande son
trépidante entre les momies enragées et les
araignées carnivores... le nouveau jeu de
société créé par le malouin Roberta Fraga,
S Seven, est un concentré d'aventures
trés éprouvantes pour les nerfs, mais
résolument récréatif ! Fruit d'une collaboration
internationale et édité par TF1 games, le jeu
est distribué dans 23 pays a travers le
monde. Single radio, CdRom et clip vidéo sur
TF1 assurent sa promotion. En octobre,
S Seven a méme obtenu le titre de Jeu
d®®année 2004. Mais comment expliquer
un tel engouement ?

“Squad Seven, je l'ai créé il y 10 ans,
expligue Roberto. Dans le monde des jeux
de société, il faut beaucoup de persévérance.
La, c'est le bon moment pour le style de ce
jeu, jusqu'alors trop original pour les
éditeurs.” Aux cartes traditionnelles s'ajoutent

Ife recensement 2004

en effet un pistolet a fléchettes, et pour la
premiere fois, un CD audio interactif. Rapide,
simple a utiliser et a installer, le jeu sadresse

a un trés large public, a partir de 7 ans.
Infos au 02 99 82 48 54. W

Roberto Fraga.
Lorsqu'il parle
“jeux", le Malouin
a les yeux qui
pétillent.

8% de la population de Saint-Malo seront recenses a compter du 15 janvier 2004.

Le comptage traditionnel organisé tous les
sept a neuf ans est remplacé par des enquétes
degaeensement annuelles.

DaM®es communes de 10 000 habitants ou
plus, comme Saint-Malo, la collecte se
déroulera chaque année aupreés d'un échan-
tillon de 8% de la population dispersée sur
I'ensemble du territoire.

Tout le monde n'étant pas interrogé la méme
année, il se peut que vous soyez recensé
cette année et que des proches ou des voisins
ne le soient pas.

A partir du jeudi 15 janvier 2004, les agents
recenseurs, identifiables grace a leur carte
officielle tricolore avec photographie et la
signature du maire, déposeront au domicile
des personnes recensées les documents
suivants : une feuille de logement, un bulletin
individuel pour chaque personne vivant
habituellement dans le logement recense,
ainsi qu'une notice explicative sur le recen-
sement et sur les questions que vous pouvez
vous poser. L'agent recenseur pourra vous
aider a remplir les questionnaires et il les

magazine 769

récupérera lorsque ceux-ci seront remplis.
Si vous étes souvent absent de votre domicile,
vous pourrez confier vos questionnaires
remplis, sous enveloppe, a une personne de
votre immeuble qui les remettra & votre
agent recenseur. Vous pourrez aussi les
retourner directement a votre mairie ou a la
direction régionale de I'Insee.

Votre réeponse
est importante

Votre réponse est importante. Pour que les
résultats du recensement soient de qualité, il
est indispensable que chaque personne
enquétee remplisse les questionnaires qui lui
sont fournis par les agents recenseurs.
Participer au recensement est un acte
civique. Aux termes de la loi du 7 juin 1951,
c'est €galement une obligation.

A partir du 10 janvier 2004, une campagne
d'information télévisée nationale annoncera
le démarrage de la collecte dans les communes
concernées par I'opération.

Pour savoir si vous étes recensé cette
année ou pour obtenir des renseignements
complémentaires, contactez a la mairie le
coordonnateur communal de I'opération de
recensement : Maryvonne Troussier

au 02 99 20 86 16 — Fax : 0299 20 86 19
Email : mtroussier@ville-saint-malo.fr

COMMUNAUTE D’AGGLOMERATION

S =, = [y N

La communauté d'agglomération
regroupe aujourd’hui 15 communes :
Cancale, Chateauneuf, Hirel,

La Fresnais, La Gouesniére,
Lillemer, La Ville-es-Nonais,
Plerguer, Saint-Benoit-des-Ondes,
Saint-Coulomb, Saint-Guinoux,

Manuel Clauzier



Squad seven

(85) mais son passe-temps favori est de

concevoir des jeux. A 43 ans, Roberto
Fraga en a déja développé prés de 200.
Inventé il y a douze ans, stocké avant d'étre
remis au golit du jour, son Squad Seven vient
d'obtenir le prix du Jeu de I'année 2004 et est
aujourd’hui distribué dans 23 pays ! Le jeu est
commercialisé en France par TF1 Games.

I | est controleur des douanes a Saint-Malo

La Bretagne qui crée

Luthier du son

réateur de I'audito-
c rium de Kreiz-Breizh
a Carhaix-Plouguer
(29), Erwan Colléter est un

autodidacte passionné de
“son noble et pur”. Il a créé

le Centre-Bretagne un
savoir-faire qui s'appuie sur le souci d'une
qualité “trop souvent galvaudée méme par
les plus grands noms de |'acoustique. Notre
valeur ajoutée, c'est la qualité et |a restitution
du son.” Son fil, au diametre de 50 microns
ol chaque brin est isolé, il le fait fabriquer
par un ami installé a2 Quimper qui le travaille
artisanalement : “Ca débouche le haut, ¢a
debouche le bas | Avec plus de détails dans
les aigls et les graves qui passent.” Quant
a |'amortissement de l'intérieur de ses
enceintes Menhir (modéle présenté), c'est
un secret trés bien gardé “avec un chemin
du son & l'intérieur ddment pensé. Rien a voir
avec certaines enceintes vides et creuses
aujourd'hui fabriquees.”

Vaisselle bretonne et contemporaine

d'architecture de Rennes (35). Elle se passionne aussi pour la

0 riginaire de Pont-Aven (56), Martine Even est diplomée de |'école
création sur les themes de la Bretagne dans les domaines du

Immophoto
nous prend de haut

renez un fourgon, posez dessus un
mat télescopique de... 22 m de haut,

attelez a ce dernier un appareil photo
numerique orienté par trois moteurs élec-

BCHF Ltd (Bretagne triques télécommandés et vous pouvez
Conception Hi-Fi Limited) ainsi prendre de haut une propriété et son
pour faire connaitre depuis jardin, le tout saisi dans sa globalité la plus

flatteuse. Aujourd’hui a la téte d’lmmophoto
(Saint-Vougay, 29), Ludovic Cadiou a décidé
de se lancer “sur un marché neuf qui ira en
se développant. J'ai noté une vraie frustra-
tion de personnes venant de vendre leur
maison a cause de la mauvaise qualité de la
photo en leur possession et du peu d'ache-
teurs qu'ils avaient pu attirer. Ces demiers
ne se rendaient compte de |a taille du terrain
et de la maison qu'en se rendant sur place”.
Particuliers, agences immobiliéres ou
notaires peuvent étre intéressés. Mais I'in-
venteur mise aussi sur les entreprises.

Le Multiplicatou
fait des miracles

| a séduit les écoles de huit départements francais, du Pas-de-

Innove et invente

PRATIQUES

textile, des arts de la table et des accessoires de mode. Ses recherches
s'inscrivent dans un esprit contemporain avec pour ambition de véhi-
culer une wnage plus elegante de Ia région. Pour la ligne de vaisselle
Gavrinis, réalisation retenue
par le concept “Celtia, un
nouvel art décoratif breton”®,
Martine Even s'est inspirée
des graphismes charges de
| symboles du célébre cairn

mégalithique de Gavrinis,
‘ dans le golf du Morbihan, un
A Jﬂ outils du 21*™ sigcle.

I Calais a la Charente... Et depuis peu, il s'exporte vers la Suisse,
le Québec et I'Allemagne ! Il est méme édité en breton. Ce suc-
ces, c'est celui du Multiplicatou, une idée de l'instituteur briochin
Hervé le Madec. Parce qu'a I'entrée en 6™, 25 % des éléves n'ont
pas les compétences de base en mathématiques et ne dépassent

pas le stade du par ceeur lorsqu'ils appren-
nent leurs tables de multiplication,
Hervé le Madec a congu un petit jeu
cartonné avec lequel I'enfant peut
s'entrainer seul, de maniére ludigue.
Aprés une diffusion dans les écoles,
le multiplicatou se développe dans
les maisons de la presse.

dessin retravaillé avec des

= — m—
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Noél approche a pas de renne
impatient... Besoin d'un cadeau
de derniere minute? Envie de
passer de bons moments entre
copains ou en famille? Alors les
jeux de plateau sont faits pour
pous! Cette année, nous vous
présentons les sept finalistes
d'un nouveau concours,

le « Jeu de I'année », sélectionnés
par des professionnels,

des ludothécaires et des joueurs.
Si un seul — « Squad Seven »,

de Roberto Fraga — a remporté
le second trophée 2004, tous
brillent par leur approche
originale et leur richesse
ludique. Autant dire que vous
étes siir d'y trouver votre
bonheur!

Gobblet

LE GRAND
GAGNANT

De Roberto Fraga, FoxMind
Games/TF1 Games,
Pour 2 & 4 joueurs,
8 ans et plus.

Chasse au trésor dans
une jungle en folle!
Crassssh! Un avion
chargé de trésors
incas s’est écrasé
dans la jungle
amazonienne. Votre
mission : mettre la main dessus
le plus vite possible! Mais attention,
des bébétes rodent (gare au venin!)
et les autres joueurs sont eux aussi sur la piste du fabuleux magot.
La grande originalité de «Squad Seven » vient de ce que chaque partie
est orchestrée par une ambiance sonore (vous trouverez un CD dans
la boite). Les cris des animaux et le rythme des tambours marquent
I'alternance jour-nuit, et vous devez a tout prix réaliser certaines

actions indiquées 52: des cartes — courir autour de la table, tirer

avec un pistolet 2 fléchettes, récupérer un trésor... — avant qu’un cri
strident ne retentisse dans lafm?le. Probléme : vous ne savez jamais
quand le suivant viendra. Drole, déroutant et novateur!

Mare Nostrum

De Serge Laget, Jeux Descartes.
Pour 3 a 5 joueurs, 12 ans et plus.

Tout un empire a bétir!

Durant I'Antiquité, cing civilisations — Babylone, Carthage,
Egypte, Grece et Rome — rivalisent pour affirmer leur grandeur.
Autour de la Mé- . ——
diterranée — la HTI(E i

« Mare Nostrum «

des romains

De Thierry Denoual, Gigamic.
Pour 2 joueurs, 7 ans et plus. chaque joucur de-
vra déployer des
Avez-vous |a mémoire des couleurs?

Commient aligner quatre gobelets d'une méme couleur quand
la plupart—y compris ceux de votre adversaire ! — sontemboi-
tés les uns dans les autres, dissimulant du méme coup leur
teinte avotre regard? Cest toute la subtilité de cejeu de réflexion
et de mémoire qui tient beaucoup des poupées russes. Non
seulement « Gobblet » vous réserve bien des surprises, mais on
appreécic toujours un joli jeu en bois.

trésors de diplo-
matie, révéler ses
talents de stratege
militaire et s'enri-

chir grice au com-
merce. A la ¢lé: un empire prospére et puissant qui vous per-
mettra de bitir la plus grande des merveilles, les pyramides, ou
d'accucillir sur votre territoire quatre héros de légende.






Jewx Pour passer un moment ensemble

"

Le Corsaire Ludique
vous invite a jouer

‘est la septieme. Et ce

sera le 7 juin. Le

Corsaire Ludique

vous invite a sa
7éme soirée A la découverte
des nouveaux jeux de socié-
té .

~ Nouveaux jeux

En famille ou entre amis,
seul, que vous ayez entre 7 et
177 ans (si !), c'est pour
vous. Des centaines de nou-
veaux jeux vous y attendent.
« lls sont simples, rapides,
originaux et hyper convi-
viaux, leur seul défaut est
d‘étre meconnu ! C'est [‘oc-
casion de deécouvrir une
foule de nouveaux jeux»,
déclare Roberto Fraga,
membre actif des Corsaires
Ludiques. A |'honneur ce
week-end, Les Dragons du
Mek . Un jeu familial pour
deux a six joueurs ou il faut
construire des passerelles
pour traverser le fleuve
Mékong et rejoindre le villa-
ge d'en face. Ce jeu a été
Gobelet d'Or au Concours de
Créateurs de 2000, puis
Meilleur Jeu Familial en 2000
en France. ,

Rendez-vous
~_incontournable

Il a été ensuite nomingé
parmi les douze meilleurs
jeux mondiaux en 2001 a
Berlin. Cette 7° soirée men-
suelle sera la derniére avant
les vacances d'eté.
L'association reprendra ses

Le samedi, c’est jeux de sociéte !

activites ludiques début sep-
tembre. Toutefois, elle prépa-
re son rendez-vous incon-

tournable pour le mois
d’aodt prochain, les 7°
Rencontres du Corsaire

Ludique, le temps d’'un grand
week-end. Pour lors et pour
samedi, l'accés est libre
(pour la premiére séance),

puis sur adhésion a l'associa-
tion des Corsaires Malouins
(Section des Corsaires
Ludiques) pour 15,50 euros
par famille et par an. Des
boissons  non-alcoolisées
sont proposées sur place.
Les soirées et aprés-midi
jeux sont organisées en par-
tenariat avec la boutique

Jeux de Mémes a Saint-
Malo. Contact: 02 99 82 48
54, roberto.fraga@wana-
doo.fr

= Soirée jeux de société du
Corsaire Ludique. Samedi 7
juin, a la Salle de Quartier de
la Madeleine a Saint-Malo et
de 19h00 a 24h00.
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Les 2000 vaisseaux de Roberto

Des centaines de maquettes de jeux sont nées des arcanes de son cer-
veau en perpétuelle ébullition. Le malouin Roberto Fraga créée autant
qu’il respire, sa «Danse de Uoeuf» s’est vendue a 150.000 exemplaires.

1 a fait le calcul : en poursui-
vant sa vie parisienne pen-
dant 20 ans, 4 raison de 1thzo
de transports en commun
deux fois par jours, il aurait fini
par passer 2 ans entiers dans les
bus, métros, train, et autres
RER! Du coup, Roberto Fraga a
quitté son boulot. Il était dessi-
nateur en batiment, un métier
pour lequel il avait fait ses
études... «Il faut dire que je com-
mengais 4 me rendre compte
que je ne voulais pas poursuivre
ma vie dans un bureau», com-
mente-t-il.
11 s’est rapproché de la mer,
ol il exerce le métier de doua-
nier maritime. Et a épousé
Florence, la Cancalaise... Mais
I'Espagnol de la Corogne a
d’autres fourmillements en téte.
Ca grouille, ¢a grouille la
dedans, et c'est en permanence
en ¢bullition. Sa passion, c'est
le jeu de société, et leur fabrica-
tion, et ce depuis ses 12 ans. Deés
cet age, il invente des jeux en
cartonnage, qui font l'objet de

Jamais, jamais il ne s'arréte ! «Créer, c’est ma droguex», explique Roberto Fraga.

parties interminables avec son
ami Philippe.

Depuis cet age, il n’'a cessé
d'inventer, de consigner, de
dessiner, découper, réaliser,
tester des jeux et encore des

jeux. Des centaines de
maquettes réalisées avec
ferveur. «Créer, c'est ma

drogue !», dit-il.

«Le fou» du service
militaire

Pendant son service militai-
re, il congoit le GREG : «Le
Gallatic Resurch and explora-
tion game». Un an et demi de
conception. Une flotte de 2000
vaisseaux dessinés l'un aprés
l'autre, au feutre, avec sa taille
et ses détails spécifiques.
«J'aurais pu les photocopier !
Mais jlaimais tellement dessi-
ner que ¢a ne m'est pas venu a
lesprit. Du coup, la nuit, je
montais sur la passerelle du
porte-avion, et je m'installais la
pour dessiner. Les autres me

prenaient pour un fou». «Celui-
I, je n'y ai jamais joué I», lance
Florence. Et pour cause : Une
partie durait quelques mois !

40 jeux
commercialisés

Son imagination gambade
toujours. Un jour il franchit le
pas, envoie quelques maquettes
a des éditeurs. Puis participe a
des concours : franc succes. Et
enfin rencontre des éditeurs
sur des salons. Le déclic arrive
en 2000, alors qu'il vient de
rafler trois prix pour trois jeux
différents a un méme concours,
fait rarisssime. Son «Dragon du
Mékong» retient l'attention et
un éditeur lance la commercia-
lisation. «Il se trouve que c'est
mon jeu préféré I», confie I'au-
teur, et quand on sait le nombre
de jeux qu'il a congu, la phrase
a du poids. D'abord édité a
20.000 exemplaires, face au
succeés Asmondée relance un

second tirage de 30.000.

Quarante de ses jeux ont été
commercialisés depuis. Son
plus gros succes ? «La danse
des ceufs». Un concept ultra
original d'ceufs (faux) dans une
vraie boite a ceufs qui fait appel
a lagilité et l'adresse... 150.000
exemplaires ont été vendus
dans le monde, rien que dans
des boutiques spécialisées, du
type de la " Jeux de momes "
malouine...

Des surprises pour
«Kinder»

Carte de visite pas la moins
prestigieuse : il travaille depuis
peu pour Ferrerro... pour les
surprises des ceufs Kinder !
«J'ai un ami qui travaille pour
eux a Turin. Je lui envoie régu-
liérement des listes de proposi-
tions, l'entreprise en a retenu
quelques unes pour de futures
surprises, prévues pour 2008 et
2009... Mais je n'ai pas le droit
encore de dire lesquelles !».
Reste que la grosse firme mon-
diale paye au forfait, une
somme modique pour elle, mais
dont Ricardo est loin de se
plaindre. «Pour moi ces com-
mandes sont un exercice trés
intéressant I», commente t-il.

Au chapitre des sorties, un
jeu de bluff sous forme d'un
ballotin de chocolat, est prévu
cette année chez Djeco. Pour
I'année 2008, il a par ailleurs
retenu 28 projets. Pourquoi 28 ?
Allez savoir.. Les voies du
génie sont parfois impéné-
trables !

Par ailleurs, il a créé dans la
cité des Corsaires un club avec
son accolythe Alain Beaussant,
Le Corsaire Ludique. Une fois
par mois, 700 jeux tous les plus
créatifs les uns que les autres
font la joie de tous a la salle de
la Madeleine. Avis aux ama-
teurs : la prochaine soirée est
prévue pour le 2 février.

www.robertofraga.com

Virginie DAVID






Soirée jeux de société a la Madeleine samedi

S TR S

Roberto Fraga est créateur de jeux de société, Avec quelques amis, il a
créé le premier club de jeux de société a Saint-Malo.

Samedi, de 19h a minuit, le Cor-
saire ludigue organise sa deuxieme
soirée ala sallede quartier de la Ma-
deleine, rue des Comptoirs, en par-
tenariat avec la boutique Jeux de
Momes. '

Roberto Fraga est créateur de jeux
de société. Avec quelques amis. il a
créé le premier club de jeux de so-
ciété a Saint-Malo, le Corsaire Lu-
dique, une section des Corsaires
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Malouins. « Notre ambition est de
faire connaitre I'univers des nou-
veaux jeux de société au plus
grand nombre, en mettant ala dis-
position du public notre collection
de plus de 700 jeux.»

Pratique. Ces soirées se déroulent
chaque premier samedi du moais.
Acces libre et pour la premiere
séance, puis sur adhésion ensuite
{ 15 50€ par fam||le et par an).
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Les 2000 vaisseaux de Roberto

Des centaines de maquettes de jeux sont nées des arcanes de son cer-
veau en perpétuelle ébullition. Le malouin Roberto Fraga créée autant
qu’il respire, sa «Danse de Poeuf» s’est vendue a 150.000 exemplaires.

1 a fait le calcul : en poursui-

vant sa vie parisienne pen-

dant 20 ans, a raison de th3o

dE tEEIIlSPOITS Cn Ccommun
deux fois par jours, il aurait fini
par passer 2 ans entiers dans les
bus, métros, train, et autres
RER! Du coup, Roberto Fraga a
quitté son boulot. Il était dessi-
natcur en batiment, un meétier
pour lequel il avait fait ses
études... «Il faut dire gue je com-
mengais 4 me rendre compte
gue je ne voulais pas poursuivre
ma vie dans un bureaws, com-
mente-t-il.

Il s'est rapproché de la mer,
ou il excree le métier de doua-
nier maritime. Et a épousé
Florence, la Cancalaise... Mais
IEspagnol de la Corogne a
d’autres fourmillements en téte.
Ca grouille, ¢a grouille la
dedans, ¢t c’cst en permanence
¢n ébullition, Sa passion, ¢’est
le jeu de société, et leur fabrica-
tion, ct ce depuis ses 12 ans. Dés
cet age, 1l invente des jeux en
cartonnage, qui font I'objet de

.lmais, jama[sll e s'arréte ! «Créer, c'est drogue=, explique Roberto Fga.

parties interminables avec son
ami Philippe.

Depuis cet dge, il n'a cessé
d’'inventer, de consigner, de
dessiner, découper, réaliser,
tester des jeux et encore des

jeux. Des centaines de
maquettes  realisées  avec
ferveur. «Créer, ('est ma

droguc », dit-il.

«Le fou» du service
militaire

Pendant son service militai-
re, il congoit le GREG : «le
Gallatic Resurch and explora-
tion game». Un an et demi de
conception. Unc flotte de 2000
vaisseaux dessinés ['un aprés
Tautre, au feutre, avec sa taille
¢t ses  détails  spécifiques.
«['aurais pu les photocopier !
Mais [aimais tellement dessi-
ner que ¢a ne m'est pas venu a
Pesprit. Du coup, la nuit, je
montais sur la passerelle du
porte-avion, cf je m'installais Ia
pour dessiner. Les autres me

prenaient pour un fouy. «Celui-
13, je n'v ai jamais joué !», lance
Y¥lorence. Et pour cause : Une
partie durait quelques mois !

40 jeux
commercialisés

Son imagination gambade
toujours. Un jour il franchit le
pas, envoie quelques maquettes
a des éditeurs. Puis participe a
des concours : franc succés. Et
enfin rencontre des éditeurs
sur des salons. Le déclic arrive
en 2000, alors gu'il vient de
rafler trois prix pour trois jeux
différents & un méme concours,
fait rarisssime. Son «Dragon du
Mékong» retient I'attention et
un éditeur lance la commercia-
lisation. «Il se trouve que ¢'est
mon jeu préféré I», confie l'au-
teur, et quand on sait le nombre
de jeux qu'il a congu, la phrase
a du poids. D'abord édité a
20.000 exemplaires, face au
succés Asmondée relance un

second tirage de 3¢.000.
Quarante de ses jeux ont été
commercialisés depuis. Son
plus gros succés ? «La dansc
des ceufs». Un concept ultra
original d’ceufs (faux) dans une
vraie boite & ceufs qui fait appel
a lagilité et l'adresse... 150.000

" exemplaires ont été vendus

dans le monde, rien que dans
des boutiques spécialisées, du
type de la " Jeux de mdmes "

malouine...

Des surprises pour
«Kinder»

Carte de visite pas la moins
prestigieuse : il travaille depuis
peu pour Ferrerro.. pour les
surprises des occufs Kinder !
«J’al un ami qui travaille pour
eux d Turin. Je lui envoie régu-
li¢remeat des listes de proposi-
tions, l'entreprise en a retenu
quelques unes pour de futures
surprises, prévues pour 2008 et
2009... Mais je n'ai pas le droit
encore de dire lesguelles v,
Reste que la grosse firme mon-
diale paye au forfait, une
somme modigue pour elle, mais
dont Ricardo est loin de se
plaindre. «Pour moi ces com-
mandes sont un exercice tres
intéressant '», commente t-il.

Au chapitre des sortics, un
jeu de bluff sous forme d’un
ballotin de chocolat, est prévu
cette année chez Djeco. Pour
l'année 2008, il a par ailleurs
retenu 28 projets. Pourquoi 28 7
Allez savoir... Les voies du
génie sont parfois impéné-
trables !

Par ailleurs, il a créé dans la”
cité des Corsaires un club avec
son accolythe Alain Beaussant,
Le Carsaire Ludique. Une fois
par mois, 700 jeux tous les plus
créatifs les uns que les autres
font la joie de tous 2 la salle de
la Madeleine. Avis aux ama-
teurs : la prochaine soirée est
prévue pour le 2 février.

www.robertofraga.com

Virginie DAVID
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Premiere pour Roberto, créateur de jeux mondial

Douanier sur une vedette, Roberto Fraga créé aussi des jeux de société. Il en a vendu une quarantaine
aux quatre coins du globe. Ce samedi, il lance des soirées découverte.

Dar
.JUS les pays du monde.

«Notre collection comporte 700
jeux. Dessimples, des compliqués
mais tous originaux et conviviaux.
Leur seul défaut: ils ne sont pas
connus car peu vendus 'en grande
distribution. » Roberto Fragaaalors
décidé de les faire découvrir, en or-
ganisant, une fois par mois, une soi-
rée conviviale.

Et Roberto sait de quoi il pare. Des
jeux, il en créé depuis 35 ans. Au-
jourd'hui, sa reputation n'est plus a
faire. Mais il aura falludu temps. Son
secret ? « Beaucoup d'imagination
et de persévérance.» Car si Ro-
berto a inventé son premier jeu a
I'dge de 12 ans, les editeurs ne l'ont
reconnu qu'a 40 ans. «J'ai com-
mencé & les démarcher il y a vingt
ans d'une fagon naive. En leur en-
voyant des courriers, tout simple-
ment.»

Gréce & des concoursidle createurs
de jeux, ce douanier base a Saint-
Malo s'est fait connaitre. En 2000,
Les dragons du Mekong remportent

le Gobelet dlor et I'As dor du
meilleur jeu familial. «Il a été aussi
classé parmi les douze premiers
jeux mondiaux.» Des «sésames»
qui lui ouvrent la porte des éditeurs.

Depuis, il les visite tous les ans
dans les salons de Paris, New-Yorlk,
Niremberg, Essen en Allemagne, et
leur propose ses demieres trou-
vailles. «Dans le milieu, on m'ap-
pelle Géo Trouvetout, le spécia-
liste du détournement d'objet.»
Car Roberto utilise souvent des ac-
cessoires inhabituels, comme cette
boite avec des ceufs en plastique et
en bois, qui se vendtrés bien depuis
quatre ans, La danse des ceufs
(150 000 exemplaires). Depuis sept
ans, il a ainsi envoyé quelgue 500
maguettes dans tous les pays du
monde.

Juste un appoint

«|l a fallu prendre sur le budget
familial. » Mais maintenant cela va

mieux. Méme si cette passion ne
constitue qu'un appoint dans le
couple, « qui nous permet de payer
nos déplacements, d'envoyer des
maquettes, et de rencontrer
d'autres passionnés», souligne
Madame. Depuis Les dragons du
Mekong, ce douanier inventif a sorti
une quarantaine de jeux. Son re-
cord? «Douze dans la méme an-
née.C'est devenu une drogue. Si
Jje ne crée rien, je me trouve nul.»
Sesidées, illes déniche partout. « Je
les intercepte et je les transforme
en jeux. J'en note tous les jours.»
Aujourd'hui, les editeurs le' sollici-
tent.

Ses demieres nouveautés s'ap-
pellent Kelbazar, chez Djeco et Aus-
sitot dit, aussitot fait, chez Haba, qui

n bureau de la maison familiale, Roberto Fraga invente tous ses jeux originaux. Depuis sept ans, il a ainsi envoye quelque 500 maquettes

aregu le prix du meilleur jeu eéduca-
tif 2007 en Allemagne. Distribuées
un peu partout dans le monde, ses
boites en tout genre sont vendues
dans quelque 800 boutiques en
France. Dans la région, certaines se
découvrent chez Jeux de mémes a
Saint-Malo, Le lutin ludigue a Dinan
ou Terre de jeux a Rennes.
Nadine PARIS.

Pratique. «A la découverte des
nouveaux jeux de société», ce sa-
medi et tous les premiers samedis
du mois, salle de quartier de la Ma-
deleine, rue des Comptoirs, de 19h
a minuit, Accés libre pour la pre-
miére seance, puis 15,50€ par fa-
mille et par an. Contact: Roberto
Fraga; tél. 02998248 54.

Affaires a faire’s
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«El gran universo de los juegos
de mesa es muy desconocido»

Roberto Fraga (A Coruna, 1961) na-
ci6 con el arte de crear juegos de
mesa bajo el brazo. Ha vivido toda
su vida en Francia y ya ha inventa-

comunicacion, no tienen la capaci-
dad de reunir a seis personas alre-
dedor de una mesa. Ademads, yo
Creo juegos para ninos que tam-

do cerca de 300 juegos. 40 de ellos  bién gustan a los adultos.
he  ido publicados. Su gran capa- -¢Estan los juegos de mesa mejor
Citau creativa le han hecho mere- valorados fuera de Espana?

-La tendencia estd cambiando. Los
editores de aqui empiezan a ver
que hay oportunidades. Pero Ale-
mania es el pais pionero, los juegos
incluyen referencias de sus auto-
res. El gran universo de los juegos
de mesa es muy desconocido. En el
2007, se crearon en todo el mundo
600 nuevos juegos de mesa.

-¢Cual es su mejor creacion?

-Los Dragones del Mekong. Con él
gané un importante premio en
Paris. Es un juego de programa-
cién de acciones, en el que no se sa-
be quien gana hasta el final.

- Gana siempre en sus juegos?
—Si alguien me gana en un juego
creado por mi, sé que el juego es
bueno, porque significa que lo en-
tendio bien. SARA GONZALEZ.

cedor de 15 premios a lo largo de
su trayectoria. Fraga estard en la Fi-
ra de 1'Ascensio del 1 al 4 de mayo
presentando sus juegos.

-¢Qué ingredientes debe tener un
juego de mesa para triunfar?
~Tiene que ser original, que no se
parezca a ningun otro. Aunque en
mi caso a veces creo juegos tan ori-
ginales que a los editores les da
miedo publicarlos. También busco
que sea capaz de crear un clima de
diversién y movimiento. Es impor-
tante que las reglas sean claras.
-Los videojuegos han ido ganan-
do terreno sobre este tipo de ocio
~Yo no soy pesimista. Si hay toda
una generacion que solo juega con
videojuegos, pero en estos no hay

de temporada

MOLUSCOS
CARACOLES

9 € x kilo

POR MIGUEL SEN

A partir del primero de mayo, es cos-
tumbre reunirse en colles para guisar
al aire libre distintos tipos de cazuelas
de caracoles. En los mercados, en-
contraremos puestos especializados
en los que los entendidos pueden
comprar las diferentes variedades de
este gasteropodo. Los mas aprecia-
dos y cotizados son los bovers de
Lleida, que valen 10 euros kilo, mien-
tras que los de Aragén cuestan un
euro.menos por kilo. Los llamados
baqueta o serranos, de Alicante, ex-
celentes para los arroces, son caros,
muy sabrosos y llegan a pagarse a un
euro la pieza. Mas econdémico, el
moncheta o cabrilla vale 6,80 euros el
kilo. Es adecuado para los guisos de
conejo. Se reconoce por su cascara
mas clara. También se pueden com-
prar caracoles cabrilla en bolsas de
un kilo, pasteurizadas, listas para co-
cinar. Los caracoles vinal, como los
bovers, son buenos para guisar a la
llauna. Los caracolines, a 4,50 euros
kilo se preparan con salsa picante.

EN LOS FOGONES
Cazuela de caracoles

-1

b S

e

ara cuatro personas
Un kilo de caracoles, una hoja de lau-
rel, tomillo, una cebolla picada, 100 gr

Ingredientes p
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Le douanier Roberto Fraga se prend au jeu

Parmi les cadeaux de Noél, les jeux de société du Malouin
Roberto Fraga font fureur dans le monde entier.

Son bureau a le désordre joyeux
d'une chambre d'enfant, la rigueur
d'un laboratoire en plus. Roberto
Fraga est un agent double. Coété
pile, c'est un douanier de Saint-Ma-
lo qui embarque sur une vedette de
28 métres. Coté face, un inventeur
de jeux de société prolifique.

« J'ai une imagination déli-
rante », s'excuse d'avance le créa-
teur insatiable. Depuis 2000, il a
sorti une quarantaine de jeux et ne
doit pas étre loin du million d’exem-
plaires vendus. i signe chezles plus
grands comme Haba ou Ravens-
burger. On lui doit méme quelques
surprises cachées dans les choco-
lats Kinder. Ses inventions aux re-
gles simples mais redoutables font
rire petits et grands bien au-dela de
nos frontieres. Et collectionnent les
distinctions dans le monde entier.

Roberto Fraga, avec quarante-delx jeux en magasin, est I'un des chouchous des éditeurs internationaux.

Alors qu'en Europe, Aux Etats-U-
nis et au Moyen-Orient, des enfants
sont sur le point de déballer une
de ses boites, le Malouin regarde
déja vers Noél 2010. Le succes n'y
change rien, c'est irrépressible. De-
puis plus de vingt ans. « Une idée,
une maquette, un test, un pro-
totype », liste malicieusement ce
pére de famille.

A Paris et New York

A peine revenu d'un salon en Al-
lemagne avec une trentaine de pro-
jets retenus, il sera a Paris en jan-
vier, puis a New York, pour démar-
cher des éditeurs internationaux.
« J'adore ga. Je pars avec mes
projets ciblés selon les pays et les

_r“;;_ - X ; S

ages et je fais mon show ! » Connu
et reconnu, il est 'un des rares Fran-
cais a soulever des salles entiéres
en organisant des tournois.

« En Espagne, les gens ont joué
pendant des heures a La danse
des ceufs et celui quia gagné s'est
vu remettre une ceinture en ceufs
fagon Rocky », s'esclaffe en riant
ce joueur invétéré. Sa passion est
contagieuse. Un samedi par mois,
des dizaines de mordus se laissent
prendre au jeu. Les siens qu'il veut
tester ou d'autres qu'il aime. Juste
pour s'amuser.

Karin SOULARD.
Pratique. Tous les jeux de Ro-

berto Fraga et ses soirées sont sur
www.robertofraga.com






otre sélection de jeux de société

re amis, en famille, pour rire ou réfléchir, voici onze jeux de société qui cartonnent dans I'Ouest.

lisser sous le sapin et a déballer rapidement pour des heures de plaisir partagées.

Marrakech

Avez-vous l'ame d'un
marchand de tapis ?
Le but de Marrakech
est de gagner des di-
rhams en faisant payer
les joueurs qui passent
! sur vos tapis. De vrais

" mini-tapis qu'il va falloir
i stratégiquement sur le plateau de jeu.
stalise & la fin les tapis visibles et l'argent de
ue joueur. Un jeu pour toute la famille, qui ne
1 pas en longueur.

mic. De 2 & 4 joueurs, & partir de 6 ans, 30 €.

22 pommes

L'éditeur des excel-
lents Panicozoo et
Contrario propose ce
jeu pas cher et trés
sympa. Le but est de
remplir deux paniers
avec des pommes
35 el vertes en piochant des jetons posés sur
ile. Mais attention que cela ne déborde pas: si
avez plus de 11 pommes vertes ou 11 pommes
38, c'est perdu !

‘tail games. Four 2 joueurs, dés 10 ans, 10€.

guerre
3 moutons

ope Despalliéeres
est pas a son coup
ai. Son classigue
verre des moutons
>se de piocher des
et de constituer la
sdlle contenant le
grand nombre de
ons de la méme couleur.” Seu-
nt il faut se méfier des loups qui rédent. Du
e auteur, & acheter absolument : Objets trou-
tle Loup-garou de Thiercelleux.

ydée. De 2 a 4 joueurs, 8 ans, 30 €.

7 Time’s up

Times up est le jeu
idéal pour passer une
bonne soirée entre
amis. Le plus rapide-
ment possible, vous
devez faire découvrir
aux autres joueurs le

La danse des ceufs

C'est une boite a ceufs mais c'est aussi un jeu. Les
joueurs lancent un dé pour déterminer comment at-
traper les ceufs qui se trouvent dans la boite. Lors-
qu'un joueur gagne un ceuf, il lance un autre dé
pour savoir ou le coincer sur soi : entre les genoux,
la téte ou le cou ? Et quand il faut courir autour de la
table, ¢ca se complique !

. .
Mixmo
Marre du
Scrabble ?

Mixmo renou-
velle les jeux
de lettres.
Vous piochez
six jetons et
I'objectif est de
former une grille de

mots croisés, directement sur la table.

Criez
«Mixmo» et piocher aussitdt deux lettres a pla-
cer dans votre grille. Ainsi de suite jusqu'a l'épui-
sement des lettres. A la fin, chaque lettre vaut
des points...

Sly Frog Games. De 2 a 6 joueurs, dés 8 ans,
20 €.

Gagne ton papa

Le nom peut sur-
prendre, mais
Gagne ton papa @
est « le » jeu qu'il |
faut acquérir pour
passerunchouette
moment enfamille. © 8
Fiston sera-t-il plus B S -
rapide que papa ’@ @ "
en emboitant des ’
formes colorées

sur un plateau en bois ? De beaux casse-téte en
perspective avec une cerise sur le gateau : les ré-
gles s'apprennent en cing minutes !

{

DJ Games. Pour 2 joueurs, dés 3 ans, 30 €.

reproduire e

Gobblet kid

Le Morpion, toul le monde
connait. Celui-la differe
un peu du jeu clas-

sique en ce sens

qu'il s'agit de dé-

placer des gobelets

noirs et blancs sur un
plateau, en les avalant
atour de role.

A la maniére des poupées russes, vous tentez
de former une série de trois « gobblets » noirs ou
blancs, selon la couleur choisie. Idéal pour un pre-
mier jeu de société.

Gigamic. Pour 2 joueurs, dés 5 ans, 25 €,

Identik

Vous ne savez pas dessi-
ner 7 Ce jeu est fait pour
vous. Identik propose a
un joueur de decrire un “
dessin sur une carte. Les
autres joueurs doivent le

celle description. Mais at-
tention : une liste de détails sur la carte

permetira de savoir si vous avez gagné ! Un jeu qui
renouvelle les jeux de dessin, enfin !,

Asmodée. Dés 12 ans, de 3 a 6 joueurs, 30 €.

= Dice Town

« Le » coup de
coaur. Inspiré
© du poker, ce jeu
consiste a lancer
une série de dés a
tour de role a l'aide
d'un gobelet. Avec les combinaisons obtenues, le
joueur peut braquer la bangue, empocher des pé
pites d'or, ramasser des titres de propriété... Le plus
riche remporte la partie. Un jeu stratégique qui pro-
met de sacrés parties animées !

Editions du Matagot. De 2 a 5 joueurs, dés 8 ans,
25€.

Les Aventuriers du rail

Un classique maintes fois primé en Europe. Des
régles simples, un joli plateau, les Aventuriers du
raif simpose comme un excellent jeu de-stratégie.
Le but : relier plusieurs villes entre elles avec des
wagons de différentes
couleurs. Comme dans
Risk, il y a des objec-
tifs & atteindre. Et des

BT

[ és AVENTURIERS?
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B4 Le tout nouveau DVD du Contou et
du Disou, des chocolats made in
Dinard, des jeux hyper originaux, un
baptéme de I'air, des couteaux de col-
lectionneur... Parce qu'en cette
période de quéte du cadeau idéal
Fcur le petit, la grande, la belle-mére,
e grand-pere on n'a jamais trop
d'idees, on vous a concocté un petit
inventaire a la Prévert de cadeaux
made in pays de St-Malo.

Un . o0 malouin

& Muros). Il progose notamment
L » LUHermine do Saint-Malo « (76
ouros), un coutoau breton ou
london, fabrique & Thiers spé
clalamént &t uniquamant pour
e coutelier malouin. Sur son
manche en e¢béna est repro
duito 'hormine dos armoinioes
do Sainl Malo. Si vous préfires
lame plus  modérme,
Frodéne Dufeuille  fabrique
aussl, lukmdme cotte fois, le
couteau que tous ses clents ont
sumommé. . « Le Dufewlle »
(90 euros|

" WL 5 e arid

Si dans vos proches il v a
das amateurs da bellos lamaes,
alors pourquod ne pas lour offrir
un couteau 7 Mais attontion,
pas nimporne lequel. En lNoc-
cutrence, Tun dé ceux vendus
par la coutelier Frédoric
Crfouille (5 rue Ste Barbe Intra-

une

L'Ordre des Chirurgiens-Dentistes,
informe que
Monsieur Bertrand EON,
Docteur en Chirurgie Dentaire
a transféré son cabinet,
le 18 octobre 2010
10, avenue Anita Conti

Esplanade de la nouvelle gare
35400 SAINT-MALO

0299 40 20 10

CIN NE I'ANNELD

25 idees de cadeaiix

Un /7o made in Dinard Le ;-// qui cartonne

-

4

' LoaldVime

Chantal Royant est uno
artiste de renommes inlermas
tionala instaliee & Dinard
Passer donc la porte du
w show-room « de son atclier
boulevard Féart, vous ne
sarez pas dégu, Outre les
sculplures en verre plus ou
moins consequentes, vous
suraz pout-itre "agréable sur
prise d'y découvrir do super

Un bon petit
: E

bet bijoux, boucles d'orailles,
ou pendentils acidules, De
ires belles pleces, uniques,
qui commencent en plus a
des potits prix, puisque vous
pourrer en acheoter des 15
euros, jusque 90 euros pour le
pendentif triple. Délicat ot ori
ginal, la bonne idée cadeau

. Pratique. Chantal
Royant, 11 bd Féart, Dinard.

o171 chaud !

Par ce temps frisquet, rien
ne vaut un bon palit win
chaud, Pas vrai M. Dus ? Alors
pourquoi ne pas offnr une
bouteille do vin chaud du cor
saire, prépara par Serge
Champigny, le propriétaire de
Ia cave Cash Wine and Boer,
24 quail Trichet Pendant trois
jours, il laissa macarer son vin
dans un massis d'epices dont
il & le secret. Et le résultat
mérite d'étre bu | Une bou
teille codte 6 euros. On peut
en acheter 4 la cave, mais
aussi dans son chalet installé
dans le marcho de Noél dans
la jardin des douves.

Il va pout-Btreé vous rendre
fou. ce jeu Le malouin
Roberto Fraga I'a congu dans
un avion, alors qu'il se rendait
sur un salon & New-York. Sorti
en oclobre dernier, |l car-
tonne | Vous davez enchainer
de drdles de gages & toute
vilesse, avant que "alarme ne
retentisso | Eivernment, vous
ne regarderes plus vos amis
du méme il aprés les avoir

vus prandre des postures
improbables, imiter tant bien
que mal le cn de Tarzan, ou
tenter d'épeler leur nom &
Fenvers | Dépéchez-vous car
sl wvous n'dles pas osser
rapide vous recevied un jeton
de penalite | 3 jotons e est
perdu |

* Pratique. Jau » Tima no
time », Acberto Fraga. che:
Goliath. 18,90 euros.

Tout ce que vous
ne savez pas de oo/

A premigre vue, que peu
vent avoir én commun lo
naufrage de la Santa Maria,
l'attontat visant Bonaparte
rue Saint-Nicaise, le bap
téme de Clovis, la création
du Ku Kiux Klan, lo lanco
mont do la  voituretio
Renault, le tour de passe
passe opéra par Saint Louis
le coup de folio de Vincent
Van Gogh, la rédaction de
son testament par Louis XVI
ou la présentation de sa der
niere fresque par Michel

[ ———a— e o o |
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Pour un amateur de la
région, et de son patrimoine,
sans aller jusqu’aux tradition-
nels livres sur les bateaux,
vous aver ‘option Rochers
sculptés, puisquun livro-gve-
nement vienl toutl juste deo
sortir pour les 100 ans de la
mort deo I"abbe. Un trées beau
cadeau qui permettra de

®

-

découvrir a personnalité
mystériouse et riche de
labbe, ainsi que de s impré-
gner de ['histoire du pays
malouin & la Belle époque...
Et pour un cadeau parfait, uni-
que ot encore plus personna-
lisé, rien de tel gu'un livre
dédicacé par 'auteur. Ce que
vous pourrez faire dibs
samedi, puisque I'auteur sera
& la salle de quartier de
Rothéneuf & 11 h, ot & la
Droguerie de Marine I'aprés-
midi...

* Saint-Malo-Rothéneuf au
temps des Rochers sculpteés,
Jean Jéhan, 6d. Cristel, 34,50
ouros

Roger le Conton

et )l .’.( Il/ rll-" f(‘,'r\l‘{l! en Dvn

Noal,
momaent do se changer les
idées. Et pour celd, rien ne
vaul une bonne tranche de
rigolade. Alors chauffer vos

c'est vraimenl le

rygomatiques, car  avec
Roger la Contou et Fred le
Disou, ils vont dtre mis & rude

contribution | Déja 20 ans
que nos deux contours du
pays malouin font rire avec
leurs sketchs en gallo, Et &
lapprocha des fétes de fin
d'annde, ils ont eu la bonne
idéo de nous les faire parta-
ger sur un DVD via une com-

pile de lours moillours
skeichs diffusés sur TV
Rennes 35 et leur dernier

spectacle « des noces.. au
bistrot =

*Durde:2h27.Prix: 18 €
Renseignements eu 06 80 26
48 70.

La .

Offrir une bonne table &
un proche, C'est le cadeau
en vogue pour les fétes. On
vous en parle par allleurs...
Mais on ne pouvait clore

cette rubrique sans citer
I'association Tables et
Savours de Bretagne. Deux

' des gourmets

lectrices nous ont réecem-
ment confieos qu'en
matidre de gastronomie,
ollos so fiaient toujours aux
adresses gourmandes mises
en ligne sur leur site®. On y
trouve plusieurs restos de la
région. Et pas des moindres
si I'on en juge les rigoureux
critéres d'admission de I'as-
sociation qui ne laisse
aucune place au hasard ot &
la médiocrita... Pour le plus
grand plaisir des gastrono-
meos.

* hitp www.tablesotsa-
veursdebretagne.com/

La danse des oeufs

Quol ? Mais vous n'allez
pas offrir des oceufs | Eh,
eh... Coux-ld ne sont pas
dos oeufs comme les
autres ! Il s’agit la d'un jeu
d’habileté, auquel on peut
jouer dés 5 ans. Ainsi lo de

vous Indiquera quol faire :
attrapor 'couf/attraper le
dé/faire le tour de la
table/crier cocorico/ne pas
crier cocorico... Puis ou
coincer l'mul (menton/ais-
selle/genoux/pli du
coude/dans le coulau choix]
Et vous découvrirez que
gérer les contorsions provo-
quées par la tenue de cos
faux-vrais oeuls n'est pas
plus facile pour les adultes
que pour les enfants ! Le
jou, désopilant, a oté créd
par notre petit génie local, le
Malouin Rebarto Fragas

* Jau, la dansa des ooufs,
chez Haba. 14,50 auros

Des </
un jeu pour

Pour passer une soirée
qui change entre amis, ce jeu
est pour vous. Autour d'une
table, ou & l'apero, alors que
vous faites autre chose : si
vous aver 6té6 mordu par una
araignée radioactive, si vous
mangez dos boulons au petit
déjeuner, ou encore si vous
voules taper sur des soit-
disant autres super héros an
tenue moulante, ce jeu ost
fait pour vous ! Enfilez votre
plus beau collant et prépa-

/o 11" Pays de Saint-Malo

les grands

rez-vous pour une lutte sans
marci afin de deésigner le

mailleur des Super ! Au
maoins 200 gages ot défis
pour rire el passer une

bonne soirée. Congu par le
malouin Roberto Fraga et un
ami quebecols

. Pratique.  Super
Comics, ¢dité par Le
Scorpion Masqué, de 3 a 20
jousurs, & partir de 12 ans
En boutique spécialisée. A
partir de 16,99 euros



Jeux A Saint-Malo

Découvrez le-jeu !

Samedi découvrez La danse des ceufs.
Samedi 4 Avril, le Corsaire

Ludique vous invite a sa
15eéme soirée jeux A la décou-
verte des nouveauyx jeux de
société en famille ou entre
amis a la salle de quartier de
la Madeleine, Rue Duparquier,
a Saint-Malo a partir de 19h.
Ces soirées ont lieu en alter-
nance, le premier samedi du
mois puis le premier
dimanche du mois suivant,
etc ...

L'acceés est libre pour la
premiére séance, puis sur
adhésion a l'association des
Corsaires Malouins (Section
des Corsaires Ludiques) pour
25 euros par famille et par an.
Des boissons non-alcoolisées
sont proposées sur place. Des
centaines de nouveaux jeux
vous attendent. Pour cette
soirée du 4 Avril, place a un

tournoi géant, a 21h00 : tour-
noi spécial la danse des ceufs,
avec 6 tables en simultané. Ce
jeu d'action un peu fou vous
obligera a vous contorsionner
pour conserver un maximum
d’'ceufs en plastique, tout en
sautillant autour de la table au
milieu des fous rires...
Ambiance et hilarité générale
assurées ! Le vainqueur du
tournoi gagnera une boite de
La danse des ceufs dédicacée
par l'auteur, qui sera present
pour l'occasion.

Samedi 4 avril, Salle de
Quartier de la Madeleine, Rue
Duparquier, a Saint-Malo a
19h.

Contact: Roberto Fraga, 06
61 18 48 54 :
roberto.fraga@wanadoo.fr ;
www.robertofraga.com
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Lia danse desjeux: .

L 13

un apres-midi a Essen avec

Roberto Fraga

Grand prince, Roberto Fraga, le stakhanoviste des salons ludiques, m'a convié a le

suivre un aprées-midi lors du dernier salon d'Essen. Ce samedi, vingt-deuxiéme jour

d'octobre, je prends donc la direction du hall 6 pour retrouver Roberto dans son

petit bureau clos partagé avec Cocktail Games. Récit de I'obstination et de 1'énergie

nécessaires a un auteur - et a sa femme, Florence - pour vivre de sa passion.

LEE TNOmEGLES g&ﬁ

B OTU VEUR, TU PEUX
TE FARE Jn (OUSSN

=

AVEC mON SAL

CES SAls VIPES
PEPANS

VETEMENTS
CE RECHANGE 7

JSP#77 - NOVEMBRE/DECEMBRE 2011

passer un gaillard armé d'une arbaléte géante, je

togue a la porte. Florence m’ouvre et me laisse pé-
nétrer dans la petite cahute rectangulaire qui deviendra
familiére au cours de I'aprés-midi. Dans I'entrée, il y a
des cartons remplis de protctypes. Au fond, sur la droite,
se regroupent une table et plusieurs chaises surplom-
bées d’affiches de jeux scotchées aux murs. Méssieur
Fraga est la, attendant Sandra Barth, la représentante
de l'éditeur israélien Lemada. Le retard de la dame, pro-
blématique pour mes deux hétes en raison des rendez-
vous qui s'enchainent, me permet de faire un brin de
causette avec le prolifique auteur breton et sa moitié. Il
me dit d'emblée qu'Essen est pour lui un salon essentiel
pour nouer des contacts, entretenir des relations avec
les éditeurs et montrer des protos. C'est une maniére
de faire des grands signes avec les bras pour montrer
qu'on est toujours aussi créatif. Durant ces nombreuses
années, il n'a jamais signé de contrat ici, pas plus que

] 1h58. Stand 6.825. Aprés avoir laissé prudemment



dans d'autres salons publics, mis & part pour Panicobloc
a Cannes. Aprés quinze minutes, I'envoyée de Lemada
arrive et interrompt notre discussion. Elégante, dans le
style businesswoman, elle est visiblement trés intéres-
sée par plusieurs jeux de Roberto. Malheureusement
pour elle, Haba a déja signé Maocuss et Zoolook. Elle rale,
pour la forme, contre le géant allemand qui fait toujours
signer des exclusivités mondiales sans méme distribuer
dans certaines zones géographiques comme Israél. L'en-
trevue est rapide et en quinze minutes, Roberto expose
trois jeux. Le premier, Magic Bridge, est un jeu aimanté
en spirales faisant appel & la mémoire. Trois maquettes
de ce jeu sont déja prévues
pour Drei Magier spiele,
Ravensburger et Kosmos.
Le second, SOS, est un se-
mi-coopératif sur le théme
du sauvetage en mer - un théme cher a Roberto qui est
un garde-cote parti en retraite anticipée pour vivre de
sa passion ludique - avec un mécanisme savoureux
de dévoilement du plateau orchestré par un phare. Le
dernier, Poum ! Bwah !, «un jeu vraiment stupide» selon
Roberto, est un jeu de cartes trés rapide ol se mélent
bluff et réflexes. Aprés une partie express 2 laquelle je
suis convié, Poum ! Bwah ! plait beaucoup. Sandra Barth
met une option dessus en demandant le proto pour le
dimanche. Sitét le deal trouvé pour le dernier jour, Ro-
berto congédie gentiment la dame car nous avons plus
de dix minutes de retard sur le planning.

c'est

Speed Dating

S’ensuit alors une folle course a travers trois halls tra-
versés en quatre minutes et trente-deux secondes. Notre
communauté arrive finalement chez Huch & Friends au
hall 12.11 est 12h45, pour un rendez-vous prévu a 12h30...
Huch sera-t-il friendly ? Michael Baskal, le responsable
éditorial, et sa collégue nous signifient que 'entretien
va étre trés court. lls acceptent ma présence mais ne
tiennent pas a apparaitre sur les photos. «Je n’ai que quinze
minutes, on commence directement» asséne Michael Baskal.

‘ ‘Les Dragons du Mekong,
mon jeu préféré...
C'est le premier.

Zoom - Rencontre 15

Le ton est donné, pas de place pour les fioritures dans ce
bureau relativement spacieux a la blancheur immacu-
lée. La premiére cartouche, un jeu a moitié éducatif, ne
fait pas mouche. «Ce n'est pas notre terrain», juge Michael
Baskal. Le suivant, Metropolis, est présenté par le biais
d’'un pitch accrocheur : «Vous avez un jeu de construction,
moi j'ai un jeu de destruction !»dit-il dans un anglais tou-
jours pragmatique avec un accent franchouillard. C'est
un jeu de démolition avec une catapulte dans lequel
un joueur détruit ce qu'un autre essaye de construire.
La manipulation est savoureuse, la prise en main trés
rapide. Le jeu séduit en un rien de temps les interlocu-
teurs de chez Huch qui se
mettent a poser des ques-
tions technigues sur la
catapulte et sur le nombre
de cartes. «Belle idée, jaime
ce jeu» ponctue le responsable éditorial (moi aussi!). Pour
la deuxiéme fois en deux rendez-vous, Roberto est quitte
pour laisser un prototype 2 la fin du salon. Ces douze
minutes d'entrevue se terminent par une discussion for-
melle sur Yekari, co-signé par mister Fraga, qui est en
démonstration sur le stand... méme si, en sortant, nous
ne le voyons pas sur les tables. Mystére...

Créer encore et toujours

13h10. Un moment de répit dans une journée trépi-
dante, j'invite Florence et Roberto au coin presse pour
ingurgiter un coca et deux jus d'orange. Cette pause
bien méritée est I'occasion de recueillir quelques confi-
dences. «Pour faire des jeux, j'aime partir d’'un gadget car
tu pars d’un objet qui est déja original» me dit d’abord Géo
Roberto Trouvetou. Dans un second temps, il avoue étre
trés difficilement satisfait par ses propres jeux. A plu-
sieurs reprises dans I'aprés-midi, cette affirmation sera
corroborée par des moues ou des remarques. Ses jeux
lui plaisent un temps, mais ne le comblent jamais. Il faut
peut-étre voir la le témoignage d'un perfectionniste cou-
plé d'un créateur hyperactif qui ne s’attarde jamais sur
une création dans une incessante course vers l'avant.

"~ JSP#77 - NOVEMBRE/DECEMBRE 2011
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En repartant tranquillement vers leur stand, nous par-
lons chiffres. La Danse des (Eufs chez Haba, vendu a prées
de 300 000 exemplaires, ne lui rapporte que trente-trois

centimes par boite méme
s'il a négocié une récente
revalorisation de ses
droits lors de la signa-
ture d'un nouveau par-
tenariat. Ravensburger
pour le jeu Wo war’s - Ot va-t-il 7 en frangais et qui sort
pour Noél dans I'Hexagone - est plus généreux puisqu'il
octroie un euro et dix centimes par boite, pour un jeu
produit & 112 000 exemplaires lors de son premier ti-
rage. Tréve de bavardages, nous avons perdu Florence
a 'entrée du Hall 6 au milieu des visiteurs costumés.
Telle une anguille, elle se faufile alors que des elfes et
des guerriers nous font barrage.

g

jamais.

13h30. Dans leur bureau, Roberto et Florence s'agitent
avant I'arrivée du patron de chez Lifestyle, un éditeur et
distributeur russe. La cause de cette agitation : la sélec-
tion des jeux a présenter a Alexander puisque le feeling,
et non la préparation, guide leur choix. Ce branle-bas
de combat est symbolique d'une journée un peu folle.
Arrivé avec dix minutes de retard, Alexander se voit
finalement proposer une partie de Dragons du Mekong.
«C’est mon jeu préféré...C’est le premier.» me confie Roberto
sur un ton ou perce une pointe de fierté, fait rare pour
cet homme peu enclin a I'autosatisfaction. Ce jeu - pour
lequel Roberto apprendra le dimanche sa réédition chez

Ses jeux lui plaisent un
temps, mais ne le comblent

un éditeur frangais majeur - charme Alexander malgré
une Florence «pas trés diplomatique» selon Roberto, car
elle remporte la victoire. Il enchaine ensuite par Poum !
Bwah! qui ne lui arrache pas de réaction particuliére. Le
rendez-vous n'a pas éte trés fructueux méme si Alexan-
der semble intéressé par Les Dragons du Mekong. Encore
une fois, pas le temps de s'attarder, Matthieu d'Epenoux
de Cocktail Games frappe a la porte : c'est a son tour
de profiter d'Alexander. Roberto et Florence laissent la
place, et nous partons en quéte de nourriture. Sur le
chemin, nous croisons un fan bruxellois de sept ans,
Gaston, qui interpelle Roberto dont il adore La Danse Des
CEufs. Réponse de Roberto : «Ca fait plaisir d’avoir des fans
si jeunes. J'ai un conseil pour toi. Prends un ceuf, peins-le en
Jjaune, et dis a un copain de le coincer dans son cou. Tu verras,
c’est rigolo...».

Confidentiels ces Américains

14h19. Une part de pizza ingurgitée, nous cheminons
vers les bureaux de Hasbro dans le hall 9. En route, Ro-
berto émet deux doutes. «On y va pour la gloire car jamais
un éditeur n’a signé directement chez eux (NDLR : sans pas-
ser par un agent). J'ai déja di leur envoyer entre quarante
et cinquante jeux. Hasbro surfe surtout sur les classiques.»
me dit-il. Puis, plein d’intuition, il ajoute : «je ne suis pas
siir qu'ils t'acceptent». L'attente devant le bureau dure
une quinzaine de minutes. Matthieu d’Epenoux attend
aussi, il entend profiter du rendez-vous de Roberto pour
présenter Twin it, la der-
niére création de Thomas
Vuarchex, le co-auteur de
Jungle Speed. Quand la porte
s'ouvre enfin, Mike Gray
salue tout le monde, mais
tique sur la demande de Roberto de me faire participer
a l'entretien. Il repart dans son bureau afin de délibérer
avec ses collégues. Aprés quelques minutes, le verdict
tombe : pas de journaliste car «nous allons parler de nos
projets et nous ne voulons pas que nos concurrents soient au
courant. Si les journalistes sont la, tout le monde sera au cou-
rant» dit-il. Florence et Roberto sont désolés, Mike ferme
la porte dans un sorry théatral. «L'american way of life»
a frappé, et le coquin va bientdt récidiver. Ne désirant
pas m’'attarder une heure devant une porte close, je vais
voir différents stands avant de me rendre sur le stand
Mattel, lieu du prochain rendez-vous.

15H30. Hall 5. Les Américains de chez Mattel réagissent
encore plus fermement que ceux de chez Hasbro, sans
méme me jeter un regard. Je suis bon pour une nouvelle
séance de léche-stand. Décidément, les Américains ne
badinent pas avec la confidentialité. Pourtant, d'aprés
Roberto, le contenu des entretiens n'avait rien d'extra-
ordinaire.





















Le Malouin Roberto Fraga
createur de jeux de société

Roberto Fraga a
publié, en I'espace
de douze ans, une
soixantaine de
jeux, dont Le Dra-
gon du Meékong,
qui se sont écou-
lés en tout & un mil-
lion d’exemplaires.
Créateur pour |'es-
sentiel, il touche
aussi a I'édition et
accompagne d’au-
tres auteurs de
jeux.
Pages
Saint-Malo




Roberto Fraga : « Le jeu se porte bien en France »

Depuis deux ans, ce Malouin consacre tout son temps au jeu de société. Créateur pour I'essentiel,
il touche aussi a I'édition et I'accompagnement d'autres auteurs de jeux.

Entretien

Roberto Fraga,
créateur de la société Fragames.

Comment avez-vous fait du jeu

un métier ?
Ga a d'abord été un hobby. J'ai créé
mon premier jeu, en 1974, 'avais alors
14 ans. Puis, fai publié mon premier
jeuen 2000, Le Dragon du Mékong,
qui vient d'étre réédité sous le nom
de River dragons. Mais le tournant,
¢a a été en décembre 2010 : j'ai quit-
& l'administration des douanes pour
vivre du jeu. J'ai di créer Fragames,
ma société, parce que dés que l'on
veut toucher des royalties en France,
il faut avoir un statut.

En quoi consiste votre activité ?
Ma plus grosse activité, c'est évidem-
ment la création de jeu. Je suis éga-
lement coéditeur avec un éditeur au-
vergnat du jeu Merlin Zinzin. Clest
une adaptation en jeu d'un livre pour
enfants qui a 6té réalisée par Annick
Lobet, qui est originaire du Minihic-
sur-Bance. J'ai aussi une troisiéme
casquette : celle d'agent. Je joue les
intermédiaires entre les auteurs et
les éditeurs. Pour linstant, je ne me
suis occupé que de deux auteurs.
C'est parce que je suis trés difficile
sur les jeux que I'on me soumet. L'un
est argentin, 'autre est du nord de la
France.

Comment créez-vous vos jeux ?

Il faut avoir de limagination. Pour
trouver les idées, il faut s'inspirer de
ce qu'on voit, de ce qu'on entend.
Lidée du Dragon du Mékong m'est
venue, par exemple, en voyant une
émission sur le Vietnam. Il faut tou-
jours avoir une partie de son cer-
waaw qui réfléchit & une déclinaison
sous forme de jeu. Le plus difficile,
c'est d'aller jusqu'au bout d'une idée.
Drailleurs, c'est souvent les plus sim-
ples qui marchent le mieux. Lidée

Roberto Fraga a créé en l'espace de douze ans une solxantaine de feux qui se sont écoulés en fout 4 un million

d'axemplaires.,

de La Danse des cufs, qui s'est déja
vendue a 300 000 exemplaires, est
vanue en dix minutes et le contrat
avec I'éditeur a été signé en se-
maine.

Comment se porte le sectaur
dujeu?
Le jeu se porte bien en France. On
peut méme dire que ¢a a explosé ces
demiéres années. N grice

a ipternet, des jousurs isolés ont pu.

se rencontrer. Tout cela deébouche
sur la fondation de clubs et de fes-
tivals qui touchent le grand public. Il
y a eu aussi une profusion d'éditeurs
qui sortent plus de jeux.

Le jeu figure-t-il toujours

en bonne place & No#&l ?
C'est le moment ol les ventas de jeu
sont les importantes, selon les édi-
teurs. Cela reste un produit de crise
qui permet de se retrouver en famille

s

ou entré amis pour partager un mo-
ment en jouant, Et contrairement a ce
que I'on pourrait penser, je ne crois
pas qu'il y ait de conflit avec le jeu
vidéo. Ce n'est pas la méme chose.
Surtout, on peut mélanger ces deux
types de jeux, pour créer des choses
hybrides.

Recueilli par
Yann LEON.

Nicolas Callac, du magasin Joué
Club. = La grande nouveauté cette
année, c'est cette tablette tactile
Meep Oregon, desting aux enfants
de grande section, jusqu'au collége.
Elle permet de surfer surintemet avec
un contrile parental, de prendre des
photos. |l y a aussi une cinguantaine
de jeux intégrés et de nombreux ac-
cessoires pour faire de la musigue,
comme un micro ou un clavier. =

Anne Nicolas, du magasin La Ma-
relle. = Jaime bien ce petit hérisson,
qui, lorsqu'on le retourne, se trans-
forma en chouette, Il est fabriqué par
une marque belge. Il est entre le dou-
dou et le joust &t peut étre offert dés
la naissance et jusqu'a 18 mois. lly a
plein de matiéres différentes, comme
du velours ou un tissu plus réche qui
rappelle le lin, »

Coups de coeur des vendeurs de jouets

e —— e |

Christel Beneston, du magasin Sor-
tilbges. = Takenoko, c'est un jeu fa-
milial sorti cette année. Son principe,
c'est de construire une bambouse-
raie avec un fermier qui cherche a
faire pousser du bambou et un pan-
da qui cherche & en manger. C'ast
un jeu simple, rapide et siratégique,
pour deux a quatre jouseurs. En plus,
la plateau es! trés beau, ce qui ne
géche rien | »

i ’_ﬁ e B,
Jean-Luc Ruffault, du magasin
Sportmer. - Mon coup de coaur, c'est
le drone radiocommandé Quadri-
copter. | vole en intérieur et en axté-
rieur et peut faire des loopings. Il est
conseilld dés 14 ans, mais un enfant
de 10 ans, suffisamment & l'aise avec
une télécommande, peut s'en servir.
Il est petit, vole trés bien, avec une
bonne stabilité en extérieur, »
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Roberto Fraga a plus d’un jeu dans son sac

Schrimp battra-t-il des records de vente cet été ? Ce jeu de société familial est sorti de I'imagination
fertile d’'un Malouin dont les créations se vendent dans le monde entier.

« |l g’inspire de tout ce qui I'en-
toure. » Florence Fraga est la pre-
miére fan des créations de son époux
Roberto. Infirmiére, elle passe ses
jours de congés a suivre son mari a
travers le monde, de festivals des jeux
en salons du jouet.

En France, Roberto Fraga fait figure
d'exception. « Nous sommes de plus
en plus nombreux a créer des jeux.
Mais peu d'entre nous, deux ou trois
pas plus, réussissent a vivre de leurs
royalties. » Le Malouin, douanier dans
une autre vie, dispose de deux atouts
majeurs. Un, son ancienneté dans le
secteur. Deux, une imagination dé-
bordante ! Sans compter un certain
bagout. « Je me sens bien partout »,
confie ce fils d'immigrés espagnols,
arrivé a I'age d'un an en France.

Une imagination sans limites

Roberto Fraga crée des jeux depuis
qu'il est ado. « Mon hobby est deve-
nu ma profession. » Il a passé la barre
du million d'exemplaires vendus, tous
jeux confondus. Son best-seller, La
Danse des ceufs, sorti fin 2004, s'est
écoulé a 300 000 exemplaires.

Dans ce jeu, les participants lan-
cent un dé et doivent suivre les indi-
cations. Et voila comment on se re-
trouve avec un ceuf en plastique dans
le creux du coude ou entre les ge-
noux, a devoir faire le tour de la table,
ainsi encombré.

« J'ai eu l'idée dans un parc d'at-
tractions en Espagne, poursuit Ro-
berto. Un magicien distribuait de
vrais ceufs aux enfants. lls devaient
essayer de ne pas les faire tomber. »
Sentant le potentiel, la société Haba
« m'a envoyé le contrat la semaine
qui suivait. »

Jamais a court d'idées, l'inventeur a
réalisé des centaines de prototypes.
« On les teste ensuite entre nous, au

ﬁ’oben‘o Fraga affectionne -’es Jjeux « simples, rapides et conviviaux » & desrrnar.ion d'un public familial,

club le Corsaire ludique, puis je les
présente aux éditeurs. »

De Hong-Kong a New-York

L'inventeur se fait alors globe trotter.
Les mois de janvier et février sont les
plus chargés, avec les salons de Hong-
Kong, Paris, New-York. Et surtout, celui
de Nuremberg en Allemagne, « le plus
gros salon du marché ». Un rendez
vous réservé aux professionnels. Du-
rant six jours, 2700 exposants issus de
60 pays viennent présenter leurs nou-
veautés & 79 000 grossistes et ache-
teurs.

« On a des rendez-vous toutes les

-heures, dans toutes les langues, c'est

épuisant, témoigne le Malouin. Apreés,
je n'ai plus envie de parler pendant

un mois ! » L'Allemagne, qui compte’

des sociétés comme Ravensburger ou

Haba, est le pays du jeu. « Les enfants
sont initiés dés le plus jeune age. »
Les Dragons du Mékong, le jeu qui
a lancé le créateur malouin, va bien-
tot ressortir. Une jolie victoire. « J'ai
ramé pendant des années. Mais

aujourd’hui, ce sont les éditeurs qui
me commandent des jeux. » Quel
sera le destin de Schrimp (crevette en
anglais), sorti en mai ? Rendez-vous
apres |'été.

Isabelle LE.

Quelques dates d’un parcours atypique

1960.

Naissance en Espagne, en Galice.
1992,

Commence a démarcher les édi-
teurs.

2000.

Edition de son premier jeu, Les Dra-
gons du Mékong.

2004.

Sortie de La Danse des ceufs. Squad

Seven, primé a Vienne, est élu jeu
de l'année en France.

Décembre 2007.

Se casse une jambe lors d’'une mis-
sion en mer. A l'idée du jeu Panique
au bloc, qui va bientot sortir.
Décembre 2010.

Démission des Douanes manhmes.
création de Fragames.

Mai 2012. Sortie de Schnmp
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SPECIAL FETES DE FIN D'ANNEE

Profession: inventeur
de jeux de societe

A 50 ans, Roberto Fraga a troqué sa casquette de
douanier contre celle de concepteur de jeux de .

sociéte a temps plein. Le

Malouin en a déja publié

plus de 35, dont certains ont fleuri cette année au
pied du sapin. Rencontre avec un doux allume...

TELE STAR: Comment vous vient |
I'idée d'un jeu?
ROBERTO FRAGA: Le jeu, c'est
ma vie, j'y pense constamment.
ut m'inspire: en mer, lorsque
jetais au large des cotes doua-
niéres face au phare du cap Fréhel
ou lors d'un spectacle ol un magi-
cien sortait des ceufs

des manches des en- 66 e
fants. Méme quand
jai été hospitalise €ITI1IL

our une jambe cas- rendez-vous sur trois
.gs)ée, j'ai eu l'idée du de .In a,’ jours et demi. La pré-
jeu Panique au bloc. paSSI()n sentation dure pres
Vous étes douanier et d'une heure et le
créateur de jeux: une double cas- | méme jeu peutm’étre demandé en
quette difficile a porter! quinze versions! J'envoie les jeux

R.F.: Cela fait trente-six ans que je
congois des jeux et vingt-trois ans
que je navigue. Et si je navais pas
été renvoyé de I'Ecole navale de
Brest, jaurais fini capitaine. Seu- |
lement voila: depuis le dé-
but du mois, je suis deve-
nu Captain Frakas (son

peux espagnol directe-
. ment aux éditeurs.
vivre

Quel est le secret d'un bon jeu? %

R.F: (Ilrit.) Ah, vous demandezla §

recette magique ! Disons que la re-

gle doit étre simple.

Comment se passe la création

d’un jeu?

R.F: Je cours les salons pour pré- |

senter mes trente prototypes en
anglais, francais et

Je prends vingt-cing

aux éditeurs et ils les testent au
sein de la maison d'édition, parfois
méme dans des familles, avant
d'envisager un contrat.

Un vrai parcours du combattant

JickBre

entre la création d'un jeu et sa
commercialisation !

R.E: Oui, d’autant que je travaille
sur plusieurs projets a la fois.
C’est pourquoi Wo War’s, que j'ai
créé en 1994, sortira en France
seulement en 2011 (sous le nom
de Ou est-ce ? chez Ravensburger,
ndir). Enrevanche, pour La Danse
des ceufs, le contrat était signé
une semaine apres le salon. Un
record!

Avez-vous une spécialité ?

R.E: Je ne fais pas de jeu clas-
sique, avec un plateau et un dé.
J'aime les jeux qui font du bruit!
En 2011, j'ai entre dix a quinze
jeux qui devraient voir le jour:
Time no Time, Tip Top, Super Co-
mics (jeu avec des superhéros et

Testez ses jeux grace au Corsaire ludique

pseudo dans le milieu du En plus d’organiser, au mois d’aoiit, une rencontre internationale de jeux

jeu, ndlr) a temps plein.
J'ai démissionné de mon
job car je peux enfin vivre
de ma passion. En France,
NOus Ne somies que frois
ou quatre a y arriver.

la

famille Fraga. Rens.: www.corsaire-

sur cing jours, Roberto et sa femme ont créé un club a Saint-Malo:
Le Corsaire ludique. Le but: une a deux fois par mois, se retrouver pour

tester quelques-uns des 500 prototypes et 700 jeux que possede
ludique.fr ou 02.99.82.48.

54,

Premiére séance gratuite, puis cotisation annuelle de 20 €.

| Alors quavec mes 220000 exem-

des défis), Digger Stop ou encore,
Ot est-ce?...

Quel est le tirage & atteindre pour
qu'un jeu soit rentable ? _
R.F.: Tout dépend de la taille des
maisons d’édition. J'ai vendu
250000 exemplaires de La Danse
des ceufs en magasins spécialisés
en France, en Allemagne et en Es-
pagne. Léditeur Haba est ravi et
va le sortir cette année en Islande.

plaires vendus de Squad Seven
(chez TF1 Games), la maison
d'édition a trouvé ¢a insuffisant,
car il faut rentabiliser la promo
télé.
Vous n’avez jamais peur qu'on
vous vole vos concepts ?
R.E: Si je devais breveter dans le
monde entier, je serais million-
naire en négatif! La meilleure sé-
curité est de montrer mes jeux a
tous les éditeurs. C’est un petit
milieu, les tricheurs et les mau-
vais joueurs sont vite démasqués.
(M rit.) ®

pRUPUS RECUEILLIS PAR
www.robertofraga.com

L'hebdo de I'actu télé TELESTAR |









La Depéche du Midi — 04 Octobre 2012
Saint-Sardos. Roberto Fraga était de la féte !

ALORS JOUONS!

En France, sur les boites de jeux, on ne trouve pas toujours le nom de
son auteur. Il en est pourtant un qui revient souvent, c'est celui de
Roberto Fraga, qui est I'un des quatre ou cinq plus grands créateurs
francais contemporains de jeux.
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[1y a des enfants qui ne vieillissent
jamais. Un plateau de jeu, des dés,
des figurines et de la monnaie de singe
font leur bonheur. Roberto Fraga
est un de ces Peter Pan. A 54 ans,
ce Malouin a fait de sa passion un
métier : inventeur de jeux de société.
Un réve ? Une vocation, corrige-t-il.
« J’ai toujours aimé jouer et, plus
encore, créer de nouvelles regles. »
Longtemps activité secondaire, il finit
par se décider a contacter les maisons
d’édition en 1992. « Pendant huit
ans, j’ai écumé les salons, jusqu’a ce
qu’enfin j attire l'attention. » Grace
aun jeu: Les Dragons du Mékong,
sorti en 2000 chez Descartes. « Encore
aujourd’hui, c’est mon préféré. »

Il a surtout lancé sa carriere. « A
ce jour, calcule-t-il, 74 de mes jeux
ont été édités. Mais seulement quatre
me permettent encore de gagner de
I'argent. » Dont son plus grand suc-
ces, La Danse des (Eufs, édité par
I’Allemand Haba. « La réussite dans
ce milieu, c’est 50 % d’imagination,
50 % de persévérance et un peu de
chance. Dans le cas de La Danse des
Eufs, j'ai eu l'idée en deux minutes
et j'ai tout de suite su que ¢a pouvait
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cartonner. » 3‘50 000 exemplaires

ont été écoulés dans le monde depuis
2004. Pour chaque boite vendue entre
6 et 7 € HT, il en touche 30 centimes,
en plus de ’avance de départ de
’éditeur (300 a 8 000 € selon les
cas). « Le pourcentage qui me
revient varie de 4 a 10 % par jeu
commercialisé », confie Roberto
Fraga, qui attend impatiemment
la sortie de son nouveau bébé
en 2015 : Panique au Bloc, successeur
du légendaire Docteur Maboul.

700 sorties chaque année

En France, ils ne seraient qu’une poi-
gnée a pouvoir vivre de cette activité.
Ce qu’espere Frédérique Costantini,
une Nantaise annoncée comme une
figure montante. Sa gamme de jeux
pédago-ludiques Tam Tam a déja été
vendue a 150 000 exemplaires en
deux ans, grace a un solide réseau
de distribution (notamment Hasbro,
géant américain proprio des marques
MB, Parker et Playskool).
Enseignante de formation, elle a eu
I’idée de créer un jeu pour « venir
en aide aux enfants en difficulté
d’apprentissage de la lecture ». Elle

berto Fraga

dépose les droits a I'Inpi (Institut
national de la propriété intellectuelle)
et présente le jeu au concours Lépine.
« ['ai été médaillée et j’ai vendu direc-
tement 850 boites. Les portes se sont
ouvertes. Pour un investissement de
seulement 5 000 € (fabrication du
prototype et production des premiers
exemplaires), ¢ca valait le coup. »
Avec plus de 300 millions d’euros de
chiffre d’affaires et 700 nouvelles sor-
ties chaque année rien qu’en France, le
marché du jeu de société a la banane.
A coté des gros (Hasbro, Ravensbur-
ger, Mattel...), il y a de la place pour
des petites maisons, qui s’ouvrent au
rythme de SO par an. Dont Libellud,
qui cartonne grace a son jeu Dixit et
ses 1,5 millions d’exemplaires vendus.
Son fondateur, Régis Bonnessée, se
montre résolument optimiste : « Les
gens sont en recherche de moment
de convivialité. Pour une somme
entre 10 et 30 €, vous avez un jeu
qui peut réunir cing ou six personnes.
C’est un loisir sans fin a la portée de
tous. » Ruiner tonton et la cousine
en collant des hotels rue de la Paix
au Monop’, c’est vral que c’est un
plaisir éternel. Régis Delanoé

Bikini
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Les jeux sur un plateau, a Saint-Malo

Ce samedi, I'inventeur de jeux de société Roberto Fraga dévoile
et dédicace ses nouvelles créations, chez Sortileges.

LY vy e

P

p—
- Aré 2
(L IV S s,

ot

AR

Christel Beneston, Roberto et Florence Fraga font découvrir des jeux destinés a
tous les ages la famille, pour donner de bonnes idées a Noél.

Le magasin Sortileges ne vend que
des jeux. Un pari 0sé qui a trouvé sa
place Intra-muros. Petits et grands
viennenty chercher la boite qui va les
amuser ou les faire réfléchir pendant
de longues heures. Sur les étageres,
les créations de Roberto Fraga sont
nombreuses et en bonne place. Le
Malouin est I'un des inventeurs le
plus important sur le marché fran-
cais, depuis de nombreuses années.

« Ses jeux plaisent, parce gu’ils
réunissent, autour de la table,
des enfants deés six ans comme
des adultes, et que tout le monde
s’amuse », analyse Christel Benes-
ton, la propriétaire de la boutique. Ka-
boum, le dernier sorti, est composé
de pieces en bois gu'il faut empiler
pendant que les adversaires font tout
pour détruire la construction. Un prin-
cipe simple qui embargue méme les
plus sérieux.

Aujourd’hui, Roberto Fraga va faire
des démonstrations de tous ses cof-
frets. Kaboum mais aussi El bazar
ou il faut faire deviner des mots, La

danse des ceufs qui réclame rapidi-
té et agilité. « Voir le jeu présenté et
I'inventeur lui-méme vous donnez
les regles et les dés pour essayer,
c’est la meilleure vitrine », recon-
nait franchement la commercante.
« C’est important de montrer ce
qu’il y a dans la boite », confirme
Roberto Fraga.

« |l'y a une telle production aujour-
d’hui. Il y a plein de bonnes choses,
mais ce n’est pas évident de s’y re-
trouver. Pour ne pas acheter tou-
jours la méme chose, entrer dans
un magasin spécialisé, c’est étre
sur d’étre conseillé, guidé selon ses
besoins. » Mettre sous le sapin un
jeu malouin dédicacé par son auteur,
ca change du traditionnel Monopoly.

Karin CHERLONEIX.

Samedi 29 novembre et samedi
14 décembre, de 14 h 30 a 19 h,
chez Sortileges, 3, place du Marché-
aux-Legumes, Intra-muros.



Sortir

Le Pays Malouin - Jeudi 27 Novembre 2014

jeux. Le créateur maloum en dedlcace

samedi

Roberto Fraga, vous
connaissez ? Le Malouin,
créateur de jeux, dont les
trouvailles ont largement
dépassé les frontieres
francaises présente son’
nouveau 'jeu’ Kaboum ce
samedi Intra-Muros, et

le dédicacera, avis aux
amateurs !

Le dernier jeu de cette fin
d'année (lancé en juin 2014),
créé par le Malouin Roberto
Fraga s'appelle 'Kaboum’, un jeu
de construction et de démolition
« trés fun » publié en France par
la société lello. Le jeu est publié
en Europe, et le sera en 2015

aux USA.

Par ailleurs, Fragames (Ro-
berto Fraga) n'est pas en rade
d'imagination. Sa petite entre-
prise fait toujours I'objet de pas
mal d’éditions en Europe, USA
et méme en Inde et a Taiwan. Et
suite a une visite a la Sao Paulo
Toy Fair en avril dernier, des pro-
jets sont en cours avec le Brésil...

Mais pour l'instant, rendez-
vous samedi pour découvrir
‘Kaboum'’ avec son créateur,
ainsi que quelques uns de ses
succes tels que 'Contrario’ ou
‘El Bazar'...

mSamedi 29 novembre,
a partir de 14h a la bou-

gm w?ﬁa! m&nn-..-

Le Malouin Roberto Fraga vous attend samedi a partir de 14h
Intra-Muros pour démonstrations et dédicaces...

tique ‘Sortiléges’, place du
Marché aux légumes, Intra-

Muros. Démonstrations et
dédicaces.
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Pendant les vacances Profitez-en pour jouer !

Le top 5 des jeux de sociéte
selon Roberto Fraga

C’est les vacances ! Rien de tel qu’une petite partie de jeux de société en famille, ou entre amis. Le créateur de jeux de société
malouin Roberto Fraga nous a donné ses cing coups de cceur. De quoi bien s’amuser.

1) L'Escalier hanté. ner a l'aide d'objets de for-
(pour petits et grands - de  mes multiples | Comment

potes ! - de 3 a 20 joueurs -
12 ans et plus - durée : 30

toire, pour ce jeu-la,
ils étaient trois

nymes. Sorti en 2000, réédité
en 2013 en version familiale,

occuper de nourrir le panda
de I'Empereur, au milieu

2 4 6 joueurs - 4 ans et plus - représenter un bateau, une auteurs. L'un il s'agit de deviner et faire minutes. Jeu Roberto d'un jardin japonais. Il va
durée : 15 mn) épée, ou une souris a I'aide d'entre  eux deviner une expression, un Fraga) vous falloir I'irriguer, ce jar-

« Ce jeu a remporté le des formes en bois ? | est devenu titre de film, de livre, de Ce jeu-la a été produit par din, pour y faire pousser
Kinderspiel, qui est un prix I'éditeur  du chanson, un lieu... Sur la un Québécois, « Le Scorpion des bambous, tout en sur-
prestigieux et un gage de 3) Contrario. jeu... Ce jeu-la base d'une définition ol masqué ». Des défis ou duels veillant la météo, et votre
qualité en Allemagne, en (pour ados, adultes, et joue sur les chaque mot est remplacé complétement farfelus vous pandainsatiable... Par un
2009. Il fait travailler la amateurs de jeux de mots - contraires par un synonyme ou un Yy attendent, sur le théme des  éditeur « Matagot », qui a le
mémoire, et en plus il est de3a 10 joueurs - 12ans et et les contraire. Si on vous super-héros... Et ¢a marche goit des belles choses, et
super beau ! », confie I'ama- plus - durée : 20 minutes. syno- dit les auberges de méme en apéro ou au cours qui a fini par étre connu

teur de jeux de société
Roberto Fraga. Sur le plateau
de jeu, un escalier, hanté,
donc. Avec des marches,
qu'il s'agit de gravir, avant
d'étre transformé en fan-
tome, et de finir par en per-
dre son latin, en méme
temps que son pion quand
tous finissent par se ressem-
bler !

2) El Bazar.

(de 3 a 6 joueurs - 6 ans et
plus - durée : 30 minutes.
Jeu : Roberto Fraga) ;

Ce jeu-la est tout récent,
puisqu’il est sorti chez un
éditeur polonais en février
dernier. Roberto le décrit
comme « le Pictionnary des
jouets ». Fait travailler I'ima-
gination, autour de formes
géomeétriques et de catégo-
ries, et de mots a faire devi-

Jeu : Roberto Fraga)
Pour la petite his-

I'ame, vous pen-
sez & quoi 7 Les
Restos du
Cceur, bravo |

4) Super
comics.

(pour
délirer entre

dune soirée, car au moment
ol vous |'attendrez le moins,
il vous faudra relever le défi !

5) Takenoko.

(de 2 4 4 joueurs - 8 ans et
plus - durée : 45 minutes)

C'est le coup de cceur
visuel de Roberto, le pla-
teau de jeu et l'univers sont
magnifiques. Dans
Takenoko, vous devrez vous

pour cela dans le monde du
jeu. Si bien que ses jeux
s'achétent (presque) les
yeux fermés...

Recueilli par V. D.

* Boutiques Sortiléges
{Intra-Muros), La Marelle
(Intra-Muros), Jouet Club a
Saint-Malo. Jeux entre 15 et
35 €.

Roberto Fraga a publié 70 jeux depuis 2000. Le taux de
| renouvellement des jeux étant de plus en plusimportant,
| sur la quantité, 256 & 30 se vendent encore. Son plus
| grand succés reste « La danse des ceufs » (Haba), qui
| s'est vendu & 350 000 exemplaires. Pour trouver ses
| jeux ? Chacun des jeux dont il est I'auteur porte son nom |
| quelque part sur la boite... |
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