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VISIOBOX 
Règles du jeu 

 
Matériel : 
Une boîte format « Boîte d’Allumettes » avec environ 50 cartes recto-verso 
(représentant des personnes, animaux, silhouettes, objets, affiches de films ou lieux 
connus). 
 
Matériau : 
Carton et bristol ou plastique. 
 
But du jeu : 
Identifier un maximum de cartes le plus tôt possible. Mélanger les cartes et disposez 
les dans la boîte. Un des joueurs ouvre doucement la boîte face à tous, de façon à 
découvrir la partie « 4 » de l’illustration (en se basant sur la « graduation » sur le 
dessus du côté de la boîte.  
 
La première personne qui identifie l’illustration correctement marque 4 points.  
Si personne ne trouve, le joueur ouvre jusqu’en « 3 », etc… 
 
Puis c’est à un autre joueur d’ouvrir la boîte avec une autre carte, et ainsi de suite. 
Quand tous les joueurs ont ouvert la boîte UNE fois, celui qui a le plus de 
points gagne la partie ! 
 
Commentaires : 
Pas mal, mais il faudrait trouver de vrai thèmes ( ?) + un système de ressort sous les 
cartes pour toujours plaquer les cartes sur le dessus. 
Voire pourquoi pas fermer le dessus de la boîte avec un plexiglas transparent qui 
permettrait de maintenir les cartes en place, avec une encoche pour retirer la carte 
et la replacer derrière sans voir la nouvelle carte. 
Notes du jury : 
 
 
 
 
 
 
 


