Contenido
1 dado rojo
1 dado azul
16 huevos

Objetivo del juego
Atrapar la mayor cantidad de huevos y mantenerlos
empollando donde el dado azul indique.

Preparacion
Poner en una mesa los dos dados. Colocar los
huevos al costado de los dados. Mantener
gl centro de la mesa libre: los huevos deberan
rebotar sobre ella.
Cuidado con todo lo que haya alrededor! A los
AUevos no les pasara nada pero deberias quitar
gualquier opjeto fragil de la mesa antes de empezar
a jugar y tambien quitar todos los objetos que estén
a 1,5 mts alrededor de la mesa. Evitar que la mesa
sea de vidrio para gue nadie se lastime.
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Como jugar

Seleccionar que jugador lanzara el primer dado rojo
de accion, relizar lo que este indica. Luego lanzar el
dado azul y finalmente tomar el huevo. Una vez
colocado el huevo donde corresponde, se repetira
toda esta rutina. Luego volvera a hacer rodar el
dado el jugador gue obtuvo el huevo.

Rutina

1- Rodar dado rojo
2- Tomar el huevo
2- Rodar dado azul
3- Colocar el huevo

Los dados, sus significados
*DADO AZUL

Coloca el huevo donde tu decidas

Coloca el huevo entre el brazo y el
cuerpo

Coloca el huevo entre la pera y el
cuerpo

Coloca el huevo entre las piernas
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Coloca el huevo entre la meijilla y el
nombro

Coloca el huevo en el pliegue del brazo

No esta permitido sujetar el huevo bajo la ropa
0 el uso de cualquier otra artimana

*DADO ROJO
' y  [odos deben dar una vuelta completa
alrededor de la mesa. El primero que o
hace tomara un huevo. Es obligatorio
para todos dar la vuelta a la mesa.

Deja picar el huevo sobre la mesa
dejandolo caer desde 1 metro de altura.

El que atrape el huevo tomara el dado
azul.

Sentarse, gritar jKOKORIKO! y pararse.

El primero que lo hace tomara el huevo

del centro de la mesa. Todos deberan
sentarse.

Tomar el dado azul antes que 10s
demas jugadores y ganar el huevo.

iOjo que no se te caigan los dados!

En este juego se realiza una gran cantidad de
lanzamientos de los dados y se requieren

reacciones rapidas. No obstante: jhay que tener
mucho cuidado! A quien se le caiga el

dado o lo empuje fuera de la mesa tendra que
recogerlo el mismo sin ayuda.

Final del juego

El jJuego termina cuando queda un solo jugador con
al menos cuatro huevos en su poder.
Este sera el ganador,

Al jugador que se le caigan los huevos queda
eliminado y debera dejarlos en el centro de la

mesa. Estos huevos vuelven a ser tenidos en
cuenta para el juego.

Juego sin fin

Esta variante permite que no haya final, salvo que
se caigan los huevos. Para esta opcion, una vez
que los huevos estan todos atrapados, el que gana
la accion del dado rojo decide a que jugador y que
huevo le intentara robar, sin que se le caiga ningun
huevo al jugador robado ni a si mismo.

/N ADVERTENCIAS:

Contiene piezas pequenas.

No apto para menores de 3 anos.

Colores y disefios pueden cambiar. Industria Argentina




