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(ES) Los bomberos te necesitan, conecta tuberias y mangueras, jbusca todas las
piezas y completa tu circuito!

Jugadores: de 2 a 6

1. Contenido

1.1. 60 fichas reversibles de Partes de circuito (cada cara muestra una parte diferente,
hay 9 tipos. Por ejemplo: boca de riego, tuberia, codo, llave, etc.).

1.2. 10 tarjetas de Circuito reversibles (1 lado tiene mas piezas que el otro).

1.3. 6 tarjetas de Premio reversibles.

2. Como jugar

Primero, colocar las 60 fichas en el centro de la mesa. A un lado, las tarjetas de Circuito
y al otro las tarjetas de Premio.

Seleccionar el nivel. Hay dos niveles de juego: Normal, eligiendo el lado de la tarjeta de
circuito mas sencillo, con menos piezas y Avanzado, eligiendo el otro lado, con mayor
numero de piezas a completar.

Juego 1 (Por equipos. De 2 6 3 jugadores)

Se forman los equipos. Se trata de que cada equipo reproduzca el circuito que muestra
su tarjeta antes que el otro. Un jugador del equipo coge una tarjeta de circuito del
monton (la de arriba no se coge) y no la ensefa a nadie, a continuacion, tiene que
describir a su equipo (solo con palabras) qué fichas necesitan para completarlo, una a
una. Por ejemplo: “tuberia doblada” o “conector averiado”. Sus compafieros tienen que
buscarlas en el montén e ir completando el circuito entre todos. El equipo que antes
complete su circuito y grite “jAGUA!” sera el ganador.

Juego 2 (Individual. 1, 2 6 3 jugadores)

Cada jugador coge una tarjeta de circuito y la coloca delante de él boca arriba. Se trata
de encontrar las fichas de partes del circuito para completarlo antes que los demas. El
primero que complete su circuito debe gritar: "jAGUA!" y sera el ganador.

En cualquiera de los dos modos, si el circuito se ha completado correctamente, el
jugador o equipo ganador coge una tarjeta de Premio (un flamante distintivo de
bombero). Si no es correcto, el Premio se devuelve al montén. El juego contintia hasta
que uno de los jugadores o equipos ha conseguido cinco premios. Si hay empate, se
juega otra vez.
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(EN) The firefighters need you. Connect pipes and hoses, look for all the pieces and
complete your circuitl

Players: 2to 6

1. Contents

1.1. 60 reversible Circuit Part cards (each side shows a different part, and there are 9
types. For example: hydrant, pipe, elbow joint, tap, etc.).

1.2. 10 reversible Circuit cards (1 side has more parts than the other).

1.3. 6 reversible Prize cards.

2. How to play

First, place the 60 cards in the middle of the table. Put the Circuit cards on one side and
the Prize cards on the other side.

Select the level. There are 2 levels of play: Normal, choosing the simpler circuit card
side, with fewer pieces, or Advanced, choosing the other side, with more pieces to
complete.

Game 1 (in teams of 2 or 3 players)

Form teams. Each team has to be the first to copy the circuit shown on their card. A
player from the team takes a circuit card from the pile (not the top one) without showing
it to anyone. Then they have to describe to their team (with words only) what cards they
need to build it, one by one. For example: “bent pipe” or “broken connector”. Their
team-mates have to find them in the pile and build the circuit as a team effort. The team
which is first to complete their circuit and shout “WATER!” is the winner.

Game 2 (Individual. 1, 2 or 3 players)

Each player takes a circuit card and puts it face up in front of them. They have to be the
first to find the right cards to build the circuit. The first to complete their circuit has to
shout: "WATER!" to win.

In either mode, if the circuit is properly built, the winning player or team takes a Prize
card (a firefighter's badge). If it isn't correct, the Prize goes back to the pile. The game
goes on until one of the players or teams has five prizes. If there is a draw, they play
again.

(FR) Les pompiers ont besoin de toi ! Branche les tuyaux, cherche toutes les piéces
nécessaires et compléte ton circuit |

Nombre de joueurs : de 22 6

1. Contenu

1.1. 60 fiches réversibles représentant des parties du circuit (chacune d'entre elles
représente une partie différente. Il y en a 9. Par exemple : borne d'incendie, tuyauterie,
coude, clé, etc.).

1.2. 10 cartes Circuit réversibles (1 coté comporte plus de piéces que l'autre).

1.3. 6 cartes Récompense réversibles.

2. Comment jouer

Placer les 60 fiches au centre de la table. Placer ensuite les cartes Circuit d'un coté et
les cartes Récompense de l'autre.

Choisir un niveau de difficulté. Il en existe deux : niveau normal, permettant de choisir le
coté simplifié de la carte Circuit et le niveau avancé, permettant de jouer avec le coté de
la carte Circuit comportant le plus de piéces a compléter.

Jeu 1 (par équipes de 2 a 3 joueurs)

On forme les équipes. Chaque équipe doit reproduire le circuit indiqué sur sa carte avant
I'équipe adverse. Un joueur de chaque équipe prend une carte Circuit dans le tas (on ne
prend pas celle du dessus) et sans la montrer, il doit décrire a son équipe et uniquement
a l'aide de mots les fiches nécessaires pour compléter le circuit. Par exemple : «
tuyauterie tordue » ou « connecteur en panne ». Ses compagnons d'équipe doivent
chercher les fiches correspondantes dans le tas et compléter peu a peu le circuit.
L'équipe qui réussit avant l'autre & compléter son circuit et crie « DE L'EAU ! » a gagné.

Jeu 2 (en individuel. 1, 2 ou 3 joueurs)

Chagque joueur prend une carte Circuit et la place devant lui a découvert. Il faut ensuite
trouver les fiches permettant de compléter le circuit avant son ou ses adversaires. Le
premier & compléter son circuit devra crier : « DE L'EAU ! ». Il sera alors le gagnant.
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Dans les deux cas, si le circuit a été complété correctement, I'équipe ou le joueur
gagnant prend une carte Récompense (un superbe insigne de pompier). Si le circuit n'a
pas été complété correctement, il faut remettre la carte Récompense dans le tas. Le jeu
continue jusqu'a ce que I'une des équipes ou I'un des joueurs a obtenu cing
récompenses. En cas de match nul, il faut faire une autre partie.

(DE) Die Feuerwehr braucht dichl Verbinde Rohre und Schiguche und suche alle Teile,
um deinen Kreislauf zu schlieBen!

Spieler: 2 bis 6

1. Inhalt

1.1. 60 umdrehbare Karten mit Teilen des Kreislaufs (jede Seite zeigt einen
unterschiedlichen Teil. Es gibt 9 Typen. Zum Beispiel: Hydrant, Rohr, Winkelrohr, Hahn,
usw.).

1.2. 10 umdrehbare Karten des Kreislaufs (1 Seite hat mehr Teile als die andere).

1.3. 6 umdrehbare Preis-Karten.

2. Wie gespielt wird

Zuerst werden die 60 Karten in die Tischmitte gelegt. Auf eine Seite die Karten des
Kreislaufs, auf die andere die Karten der Preise.

Das Spielniveau bestimmen. Es gibt zwei Spielniveaus: Normal: Mit der Kartenseite des
einfacheren Kreislaufs mit weniger Teilen. Fortgeschritten: Mit der Kartenseite des
komplizierteren Kreislaufs mit mehr Teilen zum Vervollstandigen.

Spiel 1 (In Teams. zu 2 bis 3 Spielern)

Es werden Teams gebildet. Ziel des Spiels ist es, dass jedes Team vor den anderen
jenen Kreislauf vervollstandigt, der auf seiner Karte angezeigt wird. Ein Spieler des
Teams nimmt eine Karte vom Kreislauf-Haufen (die oberste wird nicht genommen) und
zeigt sie keinem. AnschlieRend muss er seinem Team (nur mit Wértern) beschreiben,
welche Teile benotigt werden, um den Kreislauf Schritt fiir Schritt zu vervollstandigen.
Zum Beispiel: ,abgewinkeltes Rohr* oder ,kaputter Anschluss”. Seine Teamkollegen
mussen die Teile aus dem Haufen heraussuchen und alle zusammen den Kreislauf
vervollstandigen. Das Team, das als erstes seinen Kreislauf geschlossen hat, ruft:
LWASSER!" und gewinnt.

Spiel 2 (Individuell. 1, 2 oder 3 Spieler)

Jeder Spieler nimmt eine Kreislauf-Karte und legt sie offen vor sich hin. Ziel des Spiel ist
es, die richtigen Karten der Kreislaufkarten als erster zu finden, um den Kreislauf zu
schlieBen. Wer als erster seinen Kreislauf vervollstandigt hat, ruft: ,WASSER!" und
gewinnt.

In jedem der beiden Spielmodi, nimmt der Gewinner, egal ob Spieler oder Team, eine
Preis-Karte (eine tolle Auszeichnung der Feuerwshr) Wurde der Kreislauf nicht korrekt
geschlossen, so wird der Preis auf den Haufen zuriickgelegt. Das Spiel geht solange
weiter, bis einer der Spieler oder Teams fiinf Preise gewonnen hat. Bei Unentschieden
wird noch einmal gespielt.

(IT) I pompieri hanno bisogno di te, collega i tubi e le canne, cerca tutti i componenti e
completa il tuo circuito!

Giocatori: da2 a6

1. Contenuto

1.1. 60 pedine double-face delle Parti del circuito (ogni lato mostra una parte diversa, ce
ne sono 9 tipi. Per esempio: bocca d'acqua, tubo, gomito, chiave, ecc.).

1.2. 10 cartoncini del Circuito reversibili (1 lato ha pit componenti dell'altro).

1.3. 6 cartoncini Premio double-face.

2. Come si gioca

Per prima cosa collocare le 60 pedine al centro del tavolo. Da una parte i cartoncini del
Circuito e dall'altra quelli del Premio.

Selezionare il livello. Ci sono due livelli di gioco: Normale, scegliendo il lato pit semplice
del cartoncino del circuito, con meno componenti e Avanzato, scegliendo I'altro lato, con
un maggior numero di componenti da completare.

Gioco 1 (A squadre. Di 2 o 3 giocatori)

Se formano le squadre. Ogni squadra deve riprodurre prima delle altre il circuito che il
proprio cartoncino mostra. Un giocatore della squadra prende un cartoncino del circuito
dal mazzo ( quella sopra non si prende) e non la fa vedere a nessuno, poi dovra
descrivere alla propria squadra (solo con le parole) che pedine hanno bisogno per
completarlo, una a una. Per esempio: “tubo piegato” o “connettore guasto”. | suoi
compagni dovranno cercarle nel mazzo e completare il circuito tutti insieme. La squadra
che concludera per prima il circuito e gridi “ACQUA!” vincera.

Gioco 2 (Individuale. 1, 2 o 3 giocatori)

Ogni giocatore prende un cartoncino del circuito e la mette davanti a sé girata all'inst.
Deve trovare le pedine dei componenti del circuito per completarlo prima degli altri. Il
primo che completa il proprio circuito deve gridare: "ACQUA!" e sara il vincitore.

In entrambi i modi, se il circuito & stato completato correttamente, il giocatore o squadra
vincente prende un cartoncino Premio (uno splendido distintivo da pompiere). Se non &
corretto il premio si rimette nel mazzo. Il gioco continua finché un giocatore o squadra ha
ottenuto cinque premi. Se si pareggia, si gioca ancora.

(PT) Os bombeiros precisam de ti! Une tubos e mangueiras, procura todas as pegas e
completa o teu circuito!

Jogadores:de 2a 6

1. Contetdo

1.1. 60 fichas reversiveis de Partes do circuito (cada lado mostra uma parte diferente.
Ha 9 tipos. Por exemplo: boca de incéndio, tubo, cotovelo, chave, efc.).

1.2. 10 cartdes de Circuito reversiveis (1 lado tem mais pecas do que o outro).

1.3. 6 cartdes de Prémio reversiveis.

2. Modo de jogar

Primeiro, colocar as 60 fichas no centro da mesa. Num lado colocam-se os cartdes de
Circuito, e, no outro lado, os cartdes de Prémio.

Selecionar o nivel. Ha dois niveis de jogo: Normal, escolhendo o lado do cartdo de
circuito mais simples, com menos pegas, e Avangado, escolhendo o outro lado, com um
maior nimero de pecas a completar.

Jogo 1 (Por equipas. De 2 ou 3 jogadores)
Formam-se as equipas. Cada equipa deve reproduzir o circuito indicado no seu cartao
antes da outra equipa. Um jogador da equipa tira um cartdo de circuito do monte (o de

@ Mr. BRIGADE!

1.3.

S

cima n&o se tira) e ndo o mostra a ninguém. A seguir, tem de descrever a sua equipa
(apenas com palavras) uma a uma, as fichas de que precisam para o completar. Por
exemplo: “tubo dobrado” ou “conector avariado”. Os seus companheiros tém de as
procurar no monte e, entre todos, ir completando o circuito. A primeira equipa a
completar o seu circuito e a gritar “AGUA!” sera a vencedora.

Jogo 2 (Individual. 1, 2 ou 3 jogadores)

Cada Jogadur tira um cartdo de circuito e coloca-o virado para cima a sua frente. O
objetlvo é encontrar as fichas de partes do circuito para o completar antes dos outros. O
primeiro jogador a completar o seu circuito deve gritar: "AGUA!" e sera o vencedor.

Nos dois modos, se o circuito foi completado corretamente, o jogador ou a equipa
vencedora tira um cartdo de Prémio (um vistoso distintivo de bombeiro). Se o circuito
n&o estiver correto, o Prémio é colocado novamente no monte. O jogo continua até um
dos jogadores ou equipas conseguir cinco prémios. Se houver empate, joga-se outra
vez.

(RO) Pompierii au nevoie de tine, a-fi gl cauta toate

piesele i completeaza-fi circuitul!

Jucatori: intre 2 si 6

1. Continut

1.1. 60 de piese reversibile cu piese de circuit (fiecare fata prezinta o piesa diferita, sunt
9 tipuri. De exemplu: orificiu de admisie, conducta, cot, robinet, etc.).

1.2. 10 cartonase de Circuit reversibile (1 latura are mai multe piese decat cealalta).
1.3. 6 cartonase de Premiu reversibile.

2. Cum se joaca

Mai inti se asaza cele 60 de piese in centrul mesei. intr-o parte cartonasele de Circuit
si in cealalta cartonasele de Premiu.

Selectati nivelul. Exista doud nivele de joc: Normal, alegand partea cu cartonasul de
circuit cel mai simplu, cu cele mai putine piese si Avansat, alegand cealalta parte, cu un
numar de piese mai mare de completat.

Jocul 1 (Pe echipe. Intre 2 si 3 jucatori)

Se formeaza echipele. Fiecare echipa trebuie sa reproduca circuitul pe care-l arata
cartonasul sau inaintea celuilalt. Un jucator din echipa ia un cartonas de circuit din
gramada (cea de deasupra nu se ia) si nu o arata nimanui, apoi trebuie sa descrie
echipei sale (doar in cuvinte) ce piese sunt necesare pentru a-l completa, una cate una.
De exemplu: “conducta indoita” sau “racord avariat”. Colegii sai trebuie sa le caute in
gramada si s& completeze impreuna circuitul. Echipa care-si termina circuitul prima si
striga "APA!” va fi castigatoare.

Jocul 2 (Individual. 1, 2 sau 3 jucatori)

Fiecare jucator ia un cartonas de circuit si il asaza in fata sa cu fata in sus. Trebuie
gasite piesele cu parti din circuit pentru a-l completa inaintea celorlalti. Primul care-si
completeaza circuitul trebuie sa strige: "APA!" si castiga.

in oricare dintre cele doua moduri, daca circuitul a fost completat corect, jucétorul sau
echipa castigatoare ia un cartonas de Premiu (o insigna stralucitoare de pompier). Daca
nu este corect, Premiul este introdus din nou in gramada. Jocul continua pana cand unul
dintre jucatori sau echipe obtine cinci premii. Daca este remiza, se mai joaca o data.

(TR) itfaiyecilerin yardiminiza intiyaci var. Borulari ve hortumlan birbirine baglaymn, tiim
pargalan bulun ve parkuru tamamlayin.

Oyuncu sayisi: 2 - 6

1. Urlin igerigi

1.1. 60 adet cift yuzlu glizergah fisi (her bir yiiz farkli bir pargayi temsil eder. 9 tiir var.
Ornegin; hortum agz!, boru, dirsek, anahtar vs.).

1.1. 10 adet cift yu: tizergah kart (bir ylizde digerinden daha fazla parga var).

1.2. 6 adet ¢ift ylzIi odiil karti.

2. Nasil oynanir?

Once 60 fisi masanin ortasina yerlestirin. Bir tarafa giizergah kartlarini diger yana édil
kartlarini kuyun

Seviye segin. |ki oyun seviyesi var: Giizergah kartinin daha basit, daha az parga igeren
yanini segerek "Normal" seviye ya da daha fazla parga igeren diger yanini segerek "ileri"
seviye.

Oyun 1 (Ekip halinde. Her ekipte 2 veya 3 oyuncu.)

Ekipler olusturulur. Her ekibin kartinda gosterilen giizergahi rakip ekipten nce
tamamlamasi gerekir. Ekipteki oyunculardan biri glizergah karti dizisinden bir kart geker
(en Ustteki alinmaz) ve hig kimseye géstermez, sonra ekibine (sadece kelimelerle)
tamamlamalari igin gerekli fisleri birer birer tarif eder. Ornegin: “Katlanmis boru” ya da “
arizall konektor”. Ekip arkadaslari hep beraber bu fisleri bulmaya ve giizergahi
tamamlamaya calisirlar. Giizergahini ilk tamamlayan ekip “SU” diye bagirir ve oyunu
kazanir.

Oyun 2 (Bireysel. 1, 2 veya 3 oyuncu)

Her bir oyuncu giizergah kartlarindan bir kart geker ve agik olarak 6niine koyar. Oyunun
amacl, giizergahi tamamlamak igin gerekli pargalari rakiplerinden 6nce bulmaktir.
Giizergahi ilk tamamlayan oyuncu "SU" diye bagirir ve oyunu kazanir.

Her iki oyun modunda da eger glizergah dogru tamamlanmissa kazanan oyuncu veya
ekip bir 6dul kartr alir (bir itfaiyeci takdir mesalesi). Eger giizergah dogru
tamamlanmamissa 6dl yerine geri koyulur. Oyunculardan ya da ekiplerden birisi bes
0dul kazanana kadar oyun devam eder. Eger esitlik varsa bir oyun daha oynanir.

(EL) O1 rupoopéateg odig xpeiddovral, ouvéaTe awhifveg Kal HAVIKEG, WaETe GAa Ta Kopp
ATia Kal CUPTTANpWOTE My TrigTal

MoaikTeg: oMo 2 €wg 6

1. Mepiexopeva

1.1. 60 kapTéAeg BITARG OYng pe Koppdria Tng TioTag (kaBe TTAeupd Seixvel Eva SIQOPETI

KO KoppaTi, uTrapyouv 9 €idn. MNa Tapddelypa: KPOUVOg, CwWARVAS, ywvia owAfva, KAEISH,

KATT.).

1 2 10 kapteg TG MioTag SITARG OYng (N 1 TTAEUPA EXEN TIEPICTOTEPO KOPHATION OTTO TNV
An).

1 3. 6 kapreg EmpBpaBeuang SITTARg oyng.

2. Mwg Traigetal
Mpwrta, ToToBeTATTE TIg B0 KAPTEAEG OTO KEVTPO TOU TPATTEZIOU. ZTN I TTAEUPA, Of KAPTE

X2-6

¢ TG MigTag kai aTnv aAAn or kapteg EmpBpapeuong.

EmAEGTe TO ETired0. YTdp)ouv Suo eTieda TraixvidIoU: Kavoviko, ETAEyovTag Tnv TTAEU
PG TNG KAPTAG WE TNV TTIO ATTAR TTiOTA, PE AiyOTEPa KOpPATIO Kal MpoXwpnpEvo, ETTIAEYOVT
ag TNV GAAN TTAEUPQ, HE TIEPITOOTEPA KOPMATICN VIO VO GUUTTANPWOETE.

Maixvidi 1 (Ze opades. Ao 2 €wg 3 TraikTeg)

ZxnHatidovtal ol opadeg. H kaBe opdda TPETTEN va avaTTapdyel TNV TTHOTa TTou SeixXVel N K
ApTa TNG TTPIV aTTO TNV GAAN opada. Evag Traiktng TG kaBe opadag Traipver pio kapta o
Tag ammoé T owpod (n Tavw dev PETaKIVETAl) Kal Oev TN Beixvel O€ kavévav, aTn OUVEXEID,
TIPETTEN VO TTEPIYPAYEI TNV OpAdA Tou (HOVO He AEEEIG) TToIEG KAPTEAEG XpeladovTal yia va
TNV GUPTTANPWOOUV, pia TTPOg Hia. Mo Tapadelypa: “dimAwpévog owAivag” 1l “BAaBn ato
gUvBeap0". O1 GUNTTIAIKTEG TOU TTPETTEI VAt TIG avadNTAGOUV OTN OWPO Kal VA GUPTTANP
Waouv TV TrioTa 0Aol padi. H opdda TTou GUUTTANPWVEL TTPWTN TV TTOTA KAl uVACE!
"NEPO!" givai n vikniTpia.

Maiyvidi 2 (Atopiko. 1, 2 i 3 TaikTeg)

KaBe TraikTng Taipvel pia KapTa TG TTOTOG Kal TV TOTTOBETEl PTTpoaTd Tou avoixTr. Mpém
€1 Va BPEI TIG KAPTEAEG HE Ta KOPUATIA TNG TTOTAG VIO VA TV GUUTTANPWAE! TTPIV OTTO TOUG
@GAAoug. O TTPWTOG TTOU CUPTTANPWVEI TNV TToTa TTPETTEl va @uwvager: "NEPO!" kai Ba gival
0 VIKNTAG.

Z€ OTTOIOdNTTOTE ATTO TOUG BUO TPOTIOUG, av N TTOTA €XEI TUNTTANPWOEI CWOTA, O VIKNTAG
) opada VIKATPIO TTaipvel pia kapta ETRpaBeuang (Eva AapTrepo SIaKPITIKO ORUA TTUPOT
Béatn). Av dev ival owaTn, To Bpaeio emaTpépel aTn owpd. To Traixvidl cuvexigel pExp!
£€vag atro Toug dUo TTaIKTEG 1} OUAdES £x0uv atrokToEl TTEVTE Bpaeia. Av eival iIgotTalia,
Traiouv gava.

(RU) N B TBOGH
eranm u cobepu ceolo Tpaccy!

CoepyHu TpyGbl U LINaHTK, HaAaM BCE A

Wrpoku: oT 2 go 6

1. B komnnekTe:

1.1. 60 ABYCTOPOHHMX (puLLiek C hparMeHTaMn Tpacehl (Ha kax/aoii U3 CTOPOH n3obpaxe
H OfIH 13 hparMeHToB, Bcero 9 TNoB). K npumepy: NoxapHslit kpaH, Tpy6a, koneHo, ki
04U T.A).

1.2. 10 ABYCTOPOHHMX KapTouek ¢ U306paxeHnem Tpacchl (Ha OAHOM N3 CTOPOH 13obpa
KeHo Gorblue AeTanei, Yem Ha pyroi).

1.3. 6 ABYCTOPOHHWX NPU30BbIX KAPTOYEK.

2. Kak urpatb

Chayana cnegyet pasmectuTb Bce 60 duilek B LeHTpe cTona. C 0AHOIA CTOPOHBI - kapT
OYKM C TPACCOM, C APYroi - NPU30OBbIE KAPTOUKM.

BbibpaTth ypoBeHb. MpeaycMoTpeHsl ABa YpOBHS Urpbl: 6a30BbIiA, ANs KOTOPOrO HYXHO B
bibpaTh CTOPOHY C Haubonee NPOCTLIM M30BPaKEHEM: Tam AOMKHO UrypupoBaTh MeH
blliee KONNYeCTBO AeTanei, U NPOABUHYTLINA, NS KOTOPOro HYXXHO BblGpaTh Apyryto cTo
POHy, rAe aeTanen GonbLue.

Wrpa 1 (Mo komaHaam. 2-3 urpoka)

lMpexae Bcero cneayeT cthopMMpoBaTs koMak/kl. Kaxgias 13 komaHz A0MmKHa BOCTIpon3
BECTM Tpaccy, Moka3aHHYIo Ha ee kapTouke, GbicTpee, YeM koMaHaa-conepHmk. OanH s
MrPOKOB KOMaH/bl GEPET OAHY KapTOUKy C TPACCON U3 KOMOALI KApTOUeK (Camylo BEPXHIO
10 6paTb 3anpeLLeHo) 1 HUKOMY He Noka3biBaeT ee. Mocne 3TOro OH [IOMKEH Ha Criosax
onucaTth CBOEi koManae, kakue Lk Heobxoaumbl 4ns Toro, YTobbl cobpatk Tpaccy,
ofHa 3a Apyroil. Hanpumep: "corHytas Tpy6a" unu "crnomaHHblii KOHHEKTOp". Y4acTHUKN
KOMaH/Ibl [JOMKHbI UCKaTb HY)KHbIE (hparMeHT.l B KONIOAE U BMECTE COCTaBNATL TPaccy.
KomaHpa, kotopas paHblue Bcex cobepeT cBoto Tpacey v kpukHeT "BOJAL!", npusHaetcs
nobeauBLUEn.

Wrpa 2 (MHaveuayansHas. 1, 2 unm 3 urpoka)

Kaxnblit urpok 6epeT oaHy KapTouky C Tpaccoi 1 nomellaeT ee nepep coboii N1LEeBoii ¢
TOpOHOiA BBEPX. Heo6x0o/iuMo HaiiTu huLLiki C YacTsIMN TPacehl, YTOBkI coGpaTh Tpaccy
paHblue, Yem apyrire urpoki. ToT, KTO NepBbiM COGEPET TPaccy, AOMKEH KPUKHYTh:
"BOJA!", n emy npucyxaaetcs nobega.

B niobom 13 AByX BMOB Mrpbl, €cnu Tpacca cobpaHa npasuibHO, NOGEeAUBLLIA UTPOK 1
1 komaHaa BepyT ofiHy KapTouKy € NPU3OM (KpacuBbliA 3Ha4OK noxapHoro). Ecnu Tpacc
a coBpaHa HeBepHO, CriealyeT BEPHYTb KapTouKy C Npu3oM B obLiyio konoay kapTouek. M
rpa npofoMKaeTcs, Noka OAUH U3 UFPOKOB WMN OfHA U3 KOMaHA He HaGepyT NATb NPU30
B. B cnyyae Huybeii urpaem elle pas.
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(BG) MNoxapH1KapuTe UMaT HyXAa OT TeG, CBbPXM TPLGUTE U MapKy|HTe, NOTLPCH BCUY
KHTE 4acTy u crnobm ceos sepural

Wrpaun: oT 2 o 6

1. CbabpxaHue

1.1. 60 ABYNMLEBN KapTOHYETA C YacTu OT Bepurata (Bcsika CTpaHa nokassa pasnuuHa
YacT, uma 9 Buaa. Hanpumep: xuapaHT, MapKyui, KOMsiHO, KNy 1 Ap.).

1.2. 10 gBynuuesm kapTv oT Bepurata (1-Ta cTpaHa uma noseve 4acTi oT apyrara).
1.3. 6 aBynuLeBw kapTu 3a Harpapa.

2. Kak ce urpae

Mbpeo nocrasete 60-Te kapToHYETa B LiEHTbPA Ha Macata. OT eaHara cTpaHa
KapToHUTe OT Bepurara, a oT ApyraTta kapToHuTe 3a Harpaaa.

M3GepeTe HMBOTO. Ma [1Be HUBA Ha Urpa: HOPMAIHO, C MO-NecHaTa CTpaHa Ha
KapTOHa Ha BepuraTa v G no-mMasko YacTu, v 3a HanpeaHanu - oT ApyraTa CTpaHa,
C NoBEYe YacTy 3a NOMbIBaHe.

Wrpa 1 (Ha ot6opu. C 2-ma nnu 3-ma urpaym)

Cchopmupart ce otGopute. Mrpata ce cbeToM B TOBa BCekw 0T60p Aa Bb3npoussene
Bepurara, rnokasaHa Ha kapToHa npeav Apyrua ot6op. Urpay ot ot6opa B3nma o1
KynuMHaTa KapToH OT BepuraTa (Hai-ropHUAT He Ce B3MMa) 1 He ro Nokassa Ha HIKOro,
criefj ToBa TpsiGBa 4a ONLIE Ha CbOTGOPHULIMTE CU (CAMO C lyMu) KakBi KapToH4eTa
ca UM HyXHM, 3a fia crnobsaT Bepurata, eaHo no eaHo. Hanpumep: “orbHata Tpbba”
1nu “noepeeHa Bpbaka”. CboT6opHMLMTE My TpsiGBa @ NOTLPCAT B KynuuHaTa u
33e/1HO /13 MOMBAHAT Bepurata. OTGOPLT, KOWTO MbPBM CBLPXE BEpUraTa v U3suka
“BOJA!", nevenu urparta.

Wrpa 2 (MHpneuayanHo. 1, 2 unu 3-ma urpayn)

Bcek Urpay B3vMa o ef1HO KapToHYe OT BepUraTa 1 ro NocTass C NULIETO Harope.
VirpaTa ce CbCTOM B ThPCEHETO 1 CrNoBABaHETO Ha BepuraTa Npeam ocTaHanure.
KoiiTo nbpey 3aBbpLUM BepuraTta cu, Tpsibsa aa ussuka "BOAA!" n ctasa nobeanten.

B npu ABaTa BMAA Urpw, ako BepUraTa e NpaBuUHO CbCTaBeHa, UrpaybT UK OT6OpPBLT
nony4asa/T efiHo kapToHye Harpaza (OTIMUUTENEH 3HaK Ha NOXapHUKap).

AKo CBBP3BAHETO € HenpasuiHo, Harpaaara ce Bpblua B kynuuHata. Urpata
NpoAbXaBa A0KaTO HSKOM OT UrpaUnTe UK OTGOPUTE Credyeni nNeT Harpaau.

Ipw paBEHCTBO Ce U3urpaBsa olle eaHa urpa.

(NL) De brandweer heeft je nodig, sluit leidingen en slangen aan elkaar, zoek alle
stukken en maak je circuit compleet!

Spelers: van 2 tot 6

1. Inhoud

1.1. 60 omkeerbare kaarten met delen van het circuit (elke kant toont een ander deel, er
zijn negen soorten. Voorbeeld: brandkraan, leidingen, bochtstuk, sleutel enz.).

1.2. 10 omkeerbare kaarten van het circuit (1 kant heeft meer stukken dan de andere).
1.3. 6 omkeerbare prijskaarten.

2. Hoe spelen

Leg de 60 kaarten eerst in het midden van de tafel. Aan de ene kant de circuitkaarten,
aan de andere kant de prijskaarten.

Kies het niveau. Er zijn twee spelniveaus: Normaal, waarbij de eenvoudigste kant van de
circuitkaart gekozen wordt, met minder stukken, en Geavanceerd, waarbij de andere
kant wordt gekozen, met de meeste stukken om aan te vullen.

Spel 1 (per teams. Van 2 of 3 spelers)

De teams worden samengesteld. Elk team moet het circuit namaken dat hun kaart toont
voordat het andere team dat doet. Een speler van het team neemt een circuitkaart van
de stapel (de bovenste kaart wordt niet genomen) en toont die aan niemand; vervolgens
moet hij aan zijn team beschrijven (enkel met woorden) welke kaarten ze nodig hebben
om het circuit een voor een volledig te maken. Voorbeeld: “dubbele leiding” of *
beschadigd verbindingsstuk”. Zijn teamgenoten moeten ze tussen de stapel zoeken en
z0 het circuit samen aanvullen. Het team dat zijn circuit het eerst compleet maakt, roept
“WATER!" en wint het spel.

Spel 2 (individueel. 1, 2 of 3 spelers)

Elke speler neemt een circuitkaart en legt die met de afbeelding omhoog voor hem. Het
doel van het spel bestaat erin de kaarten met delen van het circuit te vinden om het zo
snel mogelijk aan te vullen. De eerste die zijn circuit compleet maakt, roept: "WATER!"
en wint het spel.

In beide speelwijzen neemt de winnende speler of team een prijskaart (een fonkelende
onderscheiding van de brandweer) als het circuit juist is aangevuld. Als het niet juist is,
gaat de prijs terug naar de stapel. Het spel gaat verder tot een van de spelers of teams
vijf prijzen heeft verzameld. Bij gelijke stand wordt er opnieuw gespeeld.




