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(ES) Los bomberos te necesitan, conecta tuberías y mangueras, ¡busca todas las 
piezas y completa tu circuito!

Jugadores: de 2 a 6

1. Contenido
1.1. 60 fichas reversibles de Partes de circuito (cada cara muestra una parte diferente, 
hay 9 tipos. Por ejemplo: boca de riego, tubería, codo, llave, etc.).
1.2. 10 tarjetas de Circuito reversibles (1 lado tiene más piezas que el otro).
1.3. 6 tarjetas de Premio reversibles.

2. Cómo jugar
Primero, colocar las 60 fichas en el centro de la mesa. A un lado, las tarjetas de Circuito 
y al otro las tarjetas de Premio.
Seleccionar el nivel. Hay dos niveles de juego: Normal, eligiendo el lado de la tarjeta de 
circuito más sencillo, con menos piezas y Avanzado, eligiendo el otro lado, con mayor 
número de piezas a completar. 

Juego 1 (Por equipos. De 2 ó 3 jugadores)
Se forman los equipos. Se trata de que cada equipo reproduzca el circuito que muestra 
su tarjeta antes que el otro. Un jugador del equipo coge una tarjeta de circuito del 
montón (la de arriba no se coge) y no la enseña a nadie, a continuación, tiene que 
describir a su equipo (solo con palabras) qué fichas necesitan para completarlo, una a 
una. Por ejemplo: “tubería doblada” o “conector averiado”. Sus compañeros tienen que 
buscarlas en el montón e ir completando el circuito entre todos. El equipo que antes 
complete su circuito y grite “¡AGUA!” será el ganador.

Juego 2 (Individual. 1, 2 ó 3 jugadores)
Cada jugador coge una tarjeta de circuito y la coloca delante de él boca arriba. Se trata 
de encontrar las fichas de partes del circuito para completarlo antes que los demás. El 
primero que complete su circuito debe gritar: "¡AGUA!" y será el ganador.

En cualquiera de los dos modos, si el circuito se ha completado correctamente, el 
jugador o equipo ganador coge una tarjeta de Premio (un flamante distintivo de 
bombero). Si no es correcto, el Premio se devuelve al montón. El juego continúa hasta 
que uno de los jugadores o equipos ha conseguido cinco premios. Si hay empate, se 
juega otra vez.

(EN) The firefighters need you. Connect pipes and hoses, look for all the pieces and 
complete your circuit!

Players: 2 to 6

1. Contents
1.1. 60 reversible Circuit Part cards (each side shows a different part, and there are 9 
types. For example: hydrant, pipe, elbow joint, tap, etc.).
1.2. 10 reversible Circuit cards (1 side has more parts than the other).
1.3. 6 reversible Prize cards.

2. How to play
First, place the 60 cards in the middle of the table. Put the Circuit cards on one side and 
the Prize cards on the other side.
Select the level. There are 2 levels of play: Normal, choosing the simpler circuit card 
side, with fewer pieces, or Advanced, choosing the other side, with more pieces to 
complete. 

Game 1 (in teams of 2 or 3 players)
Form teams. Each team has to be the first to copy the circuit shown on their card. A 
player from the team takes a circuit card from the pile (not the top one) without showing 
it to anyone. Then they have to describe to their team (with words only) what cards they 
need to build it, one by one. For example: “bent pipe” or “broken connector”. Their 
team-mates have to find them in the pile and build the circuit as a team effort. The team 
which is first to complete their circuit and shout “WATER!” is the winner.

Game 2 (Individual. 1, 2 or 3 players)
Each player takes a circuit card and puts it face up in front of them. They have to be the 
first to find the right cards to build the circuit. The first to complete their circuit has to 
shout: "WATER!" to win.

In either mode, if the circuit is properly built, the winning player or team takes a Prize 
card (a firefighter's badge). If it isn't correct, the Prize goes back to the pile. The game 
goes on until one of the players or teams has five prizes. If there is a draw, they play 
again.

(FR) Les pompiers ont besoin de toi ! Branche les tuyaux, cherche toutes les pièces 
nécessaires et complète ton circuit !

Nombre de joueurs : de 2 à 6

1. Contenu
1.1. 60 fiches réversibles représentant des parties du circuit (chacune d'entre elles 
représente une partie différente. Il y en a 9. Par exemple : borne d'incendie, tuyauterie, 
coude, clé, etc.).
1.2. 10 cartes Circuit réversibles (1 côté comporte plus de pièces que l'autre).
1.3. 6 cartes Récompense réversibles.

2. Comment jouer
Placer les 60 fiches au centre de la table. Placer ensuite les cartes Circuit d'un côté et 
les cartes Récompense de l'autre.
Choisir un niveau de difficulté. Il en existe deux : niveau normal, permettant de choisir le 
côté simplifié de la carte Circuit et le niveau avancé, permettant de jouer avec le côté de 
la carte Circuit comportant le plus de pièces à compléter. 

Jeu 1 (par équipes de 2 à 3 joueurs)
On forme les équipes. Chaque équipe doit reproduire le circuit indiqué sur sa carte avant 
l'équipe adverse. Un joueur de chaque équipe prend une carte Circuit dans le tas (on ne 
prend pas celle du dessus) et sans la montrer, il doit décrire à son équipe et uniquement 
à l'aide de mots les fiches nécessaires pour compléter le circuit. Par exemple : « 
tuyauterie tordue » ou « connecteur en panne ». Ses compagnons d'équipe doivent 
chercher les fiches correspondantes dans le tas et compléter peu à peu le circuit. 
L'équipe qui réussit avant l'autre à compléter son circuit et crie « DE L'EAU ! » a gagné.

Jeu 2 (en individuel. 1, 2 ou 3 joueurs)
Chaque joueur prend une carte Circuit et la place devant lui à découvert. Il faut ensuite 
trouver les fiches permettant de compléter le circuit avant son ou ses adversaires. Le 
premier à compléter son circuit devra crier : « DE L'EAU ! ». Il sera alors le gagnant.

Dans les deux cas, si le circuit a été complété correctement, l'équipe ou le joueur 
gagnant prend une carte Récompense (un superbe insigne de pompier). Si le circuit n'a 
pas été complété correctement, il faut remettre la carte Récompense dans le tas. Le jeu 
continue jusqu'à ce que l'une des équipes ou l'un des joueurs a obtenu cinq 
récompenses. En cas de match nul, il faut faire une autre partie.

(DE) Die Feuerwehr braucht dich! Verbinde Rohre und Schläuche und suche alle Teile, 
um deinen Kreislauf zu schließen!

Spieler: 2 bis 6

1. Inhalt
1.1. 60 umdrehbare Karten mit Teilen des Kreislaufs (jede Seite zeigt einen 
unterschiedlichen Teil. Es gibt 9 Typen. Zum Beispiel: Hydrant, Rohr, Winkelrohr, Hahn, 
usw.).
1.2. 10 umdrehbare Karten des Kreislaufs (1 Seite hat mehr Teile als die andere).
1.3. 6 umdrehbare Preis-Karten.

2. Wie gespielt wird
Zuerst werden die 60 Karten in die Tischmitte gelegt. Auf eine Seite die Karten des 
Kreislaufs, auf die andere die Karten der Preise.
Das Spielniveau bestimmen. Es gibt zwei Spielniveaus: Normal: Mit der Kartenseite des 
einfacheren Kreislaufs mit weniger Teilen. Fortgeschritten: Mit der Kartenseite des 
komplizierteren Kreislaufs mit mehr Teilen zum Vervollständigen. 

Spiel 1 (In Teams. zu 2 bis 3 Spielern)
Es werden Teams gebildet. Ziel des Spiels ist es, dass jedes Team vor den anderen 
jenen Kreislauf vervollständigt, der auf seiner Karte angezeigt wird. Ein Spieler des 
Teams nimmt eine Karte vom Kreislauf-Haufen (die oberste wird nicht genommen) und 
zeigt sie keinem. Anschließend muss er seinem Team (nur mit Wörtern) beschreiben, 
welche Teile benötigt werden, um den Kreislauf Schritt für Schritt zu vervollständigen. 
Zum Beispiel: „abgewinkeltes Rohr“ oder „kaputter Anschluss”. Seine Teamkollegen 
müssen die Teile aus dem Haufen heraussuchen und alle zusammen den Kreislauf 
vervollständigen. Das Team, das als erstes seinen Kreislauf geschlossen hat, ruft: 
„WASSER!“ und gewinnt.

Spiel 2 (Individuell. 1, 2 oder 3 Spieler)
Jeder Spieler nimmt eine Kreislauf-Karte und legt sie offen vor sich hin. Ziel des Spiel ist 
es, die richtigen Karten der Kreislaufkarten als erster zu finden, um den Kreislauf zu 
schließen. Wer als erster seinen Kreislauf vervollständigt hat, ruft: „WASSER!“ und 
gewinnt.

In jedem der beiden Spielmodi, nimmt der Gewinner, egal ob Spieler oder Team, eine 
Preis-Karte (eine tolle Auszeichnung der Feuerwehr). Wurde der Kreislauf nicht korrekt 
geschlossen, so wird der Preis auf den Haufen zurückgelegt. Das Spiel geht solange 
weiter, bis einer der Spieler oder Teams fünf Preise gewonnen hat. Bei Unentschieden 
wird noch einmal gespielt.

(IT) I pompieri hanno bisogno di te, collega  i tubi e le canne, cerca tutti i componenti e 
completa il tuo circuito!

Giocatori: da 2 a 6

1. Contenuto
1.1. 60 pedine double-face delle Parti del circuito (ogni lato mostra una parte diversa, ce 
ne sono 9 tipi. Per esempio: bocca d'acqua, tubo, gomito, chiave, ecc.).
1.2. 10 cartoncini del Circuito reversibili (1 lato ha più componenti dell'altro).
1.3. 6 cartoncini Premio double-face.

2. Come si gioca
Per prima cosa collocare le 60 pedine al centro del tavolo. Da una parte i cartoncini del 
Circuito e dall'altra quelli del Premio.
Selezionare il livello. Ci sono due livelli di gioco: Normale, scegliendo il lato più semplice 
del cartoncino del circuito, con meno componenti e Avanzato, scegliendo l'altro lato, con 
un maggior numero di componenti da completare. 

Gioco 1 (A squadre. Di 2 o 3 giocatori)
Se formano le squadre. Ogni squadra deve riprodurre prima delle altre il circuito che il 
proprio cartoncino mostra. Un giocatore della squadra prende un cartoncino del circuito 
dal mazzo ( quella sopra non si prende) e non la fa vedere a nessuno, poi dovrà 
descrivere alla propria squadra (solo con le parole) che pedine hanno bisogno per 
completarlo, una a una. Per esempio: “tubo piegato” o “connettore guasto”. I suoi 
compagni dovranno cercarle nel mazzo e completare il circuito tutti insieme. La squadra 
che concluderà per prima il circuito e gridi “ACQUA!” vincerà.

Gioco 2 (Individuale. 1, 2 o 3 giocatori)
Ogni giocatore prende un cartoncino del circuito e la mette davanti a sé girata all'insù. 
Deve trovare le pedine dei componenti del circuito per completarlo prima degli altri. Il 
primo che completa il proprio circuito deve gridare: "ACQUA!" e sarà il vincitore.

In entrambi i modi, se il circuito è stato completato correttamente, il giocatore o squadra 
vincente prende un cartoncino Premio (uno splendido distintivo da pompiere). Se non è 
corretto il premio si rimette nel mazzo. Il gioco continua finché un giocatore o squadra ha 
ottenuto cinque premi. Se si pareggia, si gioca ancora.

(PT) Os bombeiros precisam de ti! Une tubos e mangueiras, procura todas as peças e 
completa o teu circuito!

Jogadores: de 2 a 6

1. Conteúdo
1.1. 60 fichas reversíveis de Partes do circuito (cada lado mostra uma parte diferente. 
Há 9 tipos. Por exemplo: boca de incêndio, tubo, cotovelo, chave, etc.).
1.2. 10 cartões de Circuito reversíveis (1 lado tem mais peças do que o outro).
1.3. 6 cartões de Prémio reversíveis.

2. Modo de jogar
Primeiro, colocar as 60 fichas no centro da mesa. Num lado colocam-se os cartões de 
Circuito, e, no outro lado, os cartões de Prémio.
Selecionar o nível. Há dois níveis de jogo: Normal, escolhendo o lado do cartão de 
circuito mais simples, com menos peças, e Avançado, escolhendo o outro lado, com um 
maior número de peças a completar. 

Jogo 1 (Por equipas. De 2 ou 3 jogadores)
Formam-se as equipas. Cada equipa deve reproduzir o circuito indicado no seu cartão 
antes da outra equipa. Um jogador da equipa tira um cartão de circuito  do monte (o de 

cima não se tira) e não o mostra a ninguém. A seguir, tem de descrever à sua equipa 
(apenas com palavras) uma a uma, as fichas de que precisam para o completar. Por 
exemplo: “tubo dobrado” ou “conector avariado”. Os seus companheiros têm de as 
procurar no monte e, entre todos, ir completando o circuito. A primeira equipa a 
completar o seu circuito e a gritar “ÁGUA!” será a vencedora.

Jogo 2 (Individual. 1, 2 ou 3 jogadores)
Cada jogador tira um cartão de circuito e coloca-o virado para cima à sua frente. O 
objetivo é encontrar as fichas de partes do circuito para o completar antes dos outros. O 
primeiro jogador a completar o seu circuito deve gritar: "ÁGUA!" e será o vencedor.

Nos dois modos, se o circuito foi completado corretamente, o jogador ou a equipa 
vencedora tira um cartão de Prémio (um vistoso distintivo de bombeiro). Se o circuito 
não estiver correto, o Prémio é colocado novamente no monte. O jogo continua até um 
dos jogadores ou equipas conseguir cinco prémios. Se houver empate, joga-se outra 
vez.

(RO) Pompierii au nevoie de tine, conectează-ţi conductele şi furtunurile, caută toate 
piesele şi completează-ţi circuitul!

Jucători: între 2 şi 6

1. Conţinut
1.1. 60 de piese reversibile cu piese de circuit (fiecare faţă prezintă o piesă diferită, sunt 
9 tipuri. De exemplu: orificiu de admisie, conductă, cot, robinet, etc.).
1.2. 10 cartonaşe de Circuit reversibile (1 latură are mai multe piese decât cealaltă).
1.3. 6 cartonaşe de Premiu reversibile.

2. Cum se joacă
Mai întâi se aşază cele 60 de piese în centrul mesei. Într-o parte cartonaşele de Circuit 
şi în cealaltă cartonaşele de Premiu.
Selectaţi nivelul. Există două nivele de joc: Normal, alegând partea cu cartonaşul de 
circuit cel mai simplu, cu cele mai puţine piese şi Avansat, alegând cealaltă parte, cu un 
număr de piese mai mare de completat. 

Jocul 1 (Pe echipe. Între 2 şi 3 jucători)
Se formează echipele. Fiecare echipă trebuie să reproducă circuitul pe care-l arată 
cartonaşul său înaintea celuilalt. Un jucător din echipă ia un cartonaş de circuit din 
grămadă (cea de deasupra nu se ia) şi nu o arată nimănui, apoi trebuie să descrie 
echipei sale (doar în cuvinte) ce piese sunt necesare pentru a-l completa, una câte una. 
De exemplu: “conductă îndoită” sau “racord avariat”. Colegii săi trebuie să le caute în 
grămadă şi să completeze împreună circuitul. Echipa care-şi termină circuitul prima şi 
strigă “APĂ!” va fi câştigătoare.

Jocul 2 (Individual. 1, 2 sau 3 jucători)
Fiecare jucător ia un cartonaş de circuit şi îl aşază în faţa sa cu faţa în sus. Trebuie 
găsite piesele cu părţi din circuit pentru a-l completa înaintea celorlalţi. Primul care-şi 
completează circuitul trebuie să strige: "APĂ!" şi câştigă.

În oricare dintre cele două moduri, dacă circuitul a fost completat corect, jucătorul sau 
echipa câştigătoare ia un cartonaş de Premiu (o insignă strălucitoare de pompier). Dacă 
nu este corect, Premiul este introdus din nou în grămadă. Jocul continuă până când unul 
dintre jucători sau echipe obţine cinci premii. Dacă este remiză, se mai joacă o dată.

(TR) İtfaiyecilerin yardımınıza ihtiyacı var. Boruları ve hortumları birbirine bağlayın, tüm 
parçaları bulun ve parkuru tamamlayın.

Oyuncu sayısı: 2 - 6

1. Ürün içeriği
1.1. 60 adet çift yüzlü güzergâh fişi (her bir yüz farklı bir parçayı temsil eder. 9 tür var. 
Örneğin; hortum ağzı, boru, dirsek, anahtar vs.).
1.1. 10 adet çift yüzlü güzergâh kartı (bir yüzde diğerinden daha fazla parça var).
1.2. 6 adet çift yüzlü ödül kartı.

2. Nasıl oynanır?
Önce 60 fişi masanın ortasına yerleştirin. Bir tarafa güzergâh kartlarını diğer yana ödül 
kartlarını koyun.
Seviye seçin. İki oyun seviyesi var: Güzergâh kartının daha basit, daha az parça içeren 
yanını seçerek "Normal" seviye ya da daha fazla parça içeren diğer yanını seçerek "İleri" 
seviye. 

Oyun 1 (Ekip halinde. Her ekipte 2 veya 3 oyuncu.)
Ekipler oluşturulur. Her ekibin kartında gösterilen güzergâhı rakip ekipten önce 
tamamlaması gerekir. Ekipteki oyunculardan biri güzergâh kartı dizisinden bir kart çeker 
(en üstteki alınmaz) ve hiç kimseye göstermez, sonra ekibine (sadece kelimelerle) 
tamamlamaları için gerekli fişleri birer birer tarif eder. Örneğin: “Katlanmış boru” ya da “
arızalı konektör”. Ekip arkadaşları hep beraber bu fişleri bulmaya ve güzergâhı 
tamamlamaya çalışırlar. Güzergâhını ilk tamamlayan ekip “SU” diye bağırır ve oyunu 
kazanır.

Oyun 2 (Bireysel. 1, 2 veya 3 oyuncu)
Her bir oyuncu güzergâh kartlarından bir kart çeker ve açık olarak önüne koyar. Oyunun 
amacı, güzergâhı tamamlamak için gerekli parçaları rakiplerinden önce bulmaktır. 
Güzergâhı ilk tamamlayan oyuncu "SU" diye bağırır ve oyunu kazanır.

Her iki oyun modunda da eğer güzergâh doğru tamamlanmışsa kazanan oyuncu veya 
ekip bir ödül kartı alır (bir itfaiyeci takdir meşalesi). Eğer güzergâh doğru 
tamamlanmamışsa ödül yerine geri koyulur. Oyunculardan ya da ekiplerden birisi beş 
ödül kazanana kadar oyun devam eder. Eğer eşitlik varsa bir oyun daha oynanır.

(EL) Οι πυροσβέστες σάς χρειάζονται, συνδέστε σωλήνες και μάνικες, ψάξτε όλα τα κομμ
άτια και συμπληρώστε την πίστα!

Παίκτες: από 2 έως 6

1. Περιεχόμενα
1.1. 60 καρτέλες διπλής όψης με Κομμάτια της πίστας (κάθε πλευρά δείχνει ένα διαφορετι
κό κομμάτι, υπάρχουν 9 είδη. Για παράδειγμα: κρουνός, σωλήνας, γωνία σωλήνα, κλειδί, 
κλπ.).
1.2. 10 κάρτες της Πίστας διπλής όψης (η 1 πλευρά έχει περισσότερα κομμάτια από την 
άλλη).
1.3. 6 κάρτες Επιβράβευσης διπλής όψης.

2. Πως παίζεται
Πρώτα, τοποθετήστε τις 60 καρτέλες στο κέντρο του τραπεζιού. Στη μια πλευρά, οι κάρτε

ς της Πίστας και στην άλλη οι κάρτες Επιβράβευσης.
Επιλέξτε το επίπεδο. Υπάρχουν δυο επίπεδα παιχνιδιού: Κανονικό, επιλέγοντας την πλευ
ρά της κάρτας με την πιο απλή πίστα, με λιγότερα κομμάτια και Προχωρημένο, επιλέγοντ
ας την άλλη πλευρά, με περισσότερα κομμάτια για να συμπληρώσετε. 

Παιχνίδι 1 (Σε ομάδες. Από 2 έως 3 παίκτες)
Σχηματίζονται οι ομάδες. Η κάθε ομάδα πρέπει να αναπαράγει την πίστα που δείχνει η κ
άρτα της πριν από την άλλη ομάδα. Ένας παίκτης της κάθε ομάδας παίρνει μια κάρτα πίσ
τας από τη σωρό (η πάνω δεν μετακινείται) και δεν τη δείχνει σε κανέναν, στη συνέχεια, 
πρέπει να περιγράψει στην ομάδα του (μόνο με λέξεις) ποιες καρτέλες χρειάζονται για να 
την συμπληρώσουν, μια προς μια. Για παράδειγμα: “διπλωμένος σωλήνας” ή “βλάβη στο 
σύνδεσμο". Οι συμπαίκτες του πρέπει να τις αναζητήσουν στη σωρό και να συμπληρ
ώσουν την πίστα όλοι μαζί. Η ομάδα που συμπληρώνει πρώτη την πίστα και φωνάζει 
"ΝΕΡΟ!" είναι η νικήτρια.

Παιχνίδι 2 (Ατομικό. 1, 2 ή 3 παίκτες)
Κάθε παίκτης παίρνει μια κάρτα της πίστας και την τοποθετεί μπροστά του ανοιχτή. Πρέπ
ει να βρει τις καρτέλες με τα κομμάτια της πίστας για να την συμπληρώσει πριν από τους 
άλλους. Ο πρώτος που συμπληρώνει την πίστα πρέπει να φωνάξει: "ΝΕΡΟ!" και θα είναι 
ο νικητής.

Σε οποιοδήποτε από τους δυο τρόπους, αν η πίστα έχει συμπληρωθεί σωστά, ο νικητής 
ή ομάδα νικήτρια παίρνει μια κάρτα Επιβράβευσης (ένα λαμπερό διακριτικό σήμα πυροσ
βέστη). Αν δεν είναι σωστή, το Βραβείο επιστρέφει στη σωρό. Το παιχνίδι συνεχίζει μέχρι 
ένας από τους δυο παίκτες ή ομάδες έχουν αποκτήσει πέντε βραβεία. Αν είναι ισοπαλία, 
παίζουν ξανά.

(RU) Пожарные нуждаются в твоей помощи! Соедини трубы и шланги, найди все д
етали и собери свою трассу!

Игроки: от 2 до 6

1. В комплекте:
1.1. 60 двусторонних фишек с фрагментами трассы (на каждой из сторон изображе
н один из фрагментов, всего 9 типов). К примеру: пожарный кран, труба, колено, кл
юч и т.д.).
1.2. 10 двусторонних карточек с изображением трассы (на одной из сторон изобра
жено больше деталей, чем на другой).
1.3. 6 двусторонних призовых карточек.

2. Как играть
Сначала следует разместить все 60 фишек в центре стола. С одной стороны - карт
очки с трассой, с другой - призовые карточки.
Выбрать уровень. Предусмотрены два уровня игры: базовый, для которого нужно в
ыбрать сторону с наиболее простым изображением: там должно фигурировать мен
ьшее количество деталей, и продвинутый, для которого нужно выбрать другую сто
рону, где деталей больше. 

Игра 1 (По командам. 2-3 игрока)
Прежде всего следует сформировать команды. Каждая из команд должна воспроиз
вести трассу, показанную на ее карточке, быстрее, чем команда-соперник. Один из 
игроков команды берет одну карточку с трассой из колоды карточек (самую верхню
ю брать запрещено) и никому не показывает ее. После этого он должен  на словах 
описать своей команде, какие фишки необходимы для того, чтобы собрать трассу, 
одна за другой. Например: "согнутая труба" или "сломанный коннектор". Участники 
команды должны искать нужные фрагменты в колоде и вместе составлять трассу. 
Команда, которая раньше всех соберет свою трассу и крикнет "ВОДА!", признается 
победившей.

Игра 2 (Индивидуальная. 1, 2 или 3 игрока)
Каждый игрок берет одну карточку с трассой и помещает ее перед собой лицевой с
тороной вверх. Необходимо найти фишки с частями трассы, чтобы собрать трассу 
раньше, чем другие игроки. Тот, кто первым соберет трассу, должен крикнуть: 
"ВОДА!", и ему присуждается победа.

В любом из двух видов игры, если трасса собрана правильно, победивший игрок и
ли команда берут одну карточку с призом (красивый значок пожарного). Если трасс
а собрана неверно, следует вернуть карточку с призом в общую колоду карточек. И
гра продолжается, пока один из игроков или одна из команд не наберут пять призо
в. В случае ничьей играем еще раз.

(CN) 消防队员需要你连接管道和软管，寻找所有的部件并完成你的管路！

游戏者： 2 至 6 位

1. 包含物件
1.1. 60 张双面管路部件骨牌（每一面显示不同的部件，共有 9 种类型。 例如： 消防栓、
管道、弯头、阀门等）。
1.2. 10 张双面管路卡片（一面比另一面的零件要多）。
1.3. 6 张双面奖品卡片。

2. 如何玩
首先，把 60 张骨牌摆在桌子中央。 一侧放管路卡片，另一侧放奖品卡片。
选择级别。 游戏共有两个级别： 通常选择管路卡片的一侧较简单，组件少，而高级则选
择另一侧，有更多的组件数量要完成。 

游戏 1（适合 2 或 3 位游戏者的团队）
组成团队。 每个团队尽量在其他团队之前再现自己卡片上显示的管路。 一位团队游戏者
从骨牌堆中取出一张管路卡片（不要取上面的骨牌），不要给任何人看，然后你必须向你
的团队依次描述（只能说）要完成管路所需要的骨牌。 例如： 例如“弯管”或“连接失败” 。 
你的队友必须在骨牌堆中找到它们，并一起去完成管路。 第一个完成管路并喊“出水” 的团
队获胜。

游戏 2（适合 1 、2 或 3 位游戏者的个人）
每位游戏者取出一张管路卡片，然后面朝上放在面前。 尽量在其他人之前找到管路部件
的骨牌以完成它。 第一个完成管路的游戏者必须喊： “出水！”并成为获胜者。

在这两种情况下，如果管路已成功完成，获胜的游戏者或团队将赢得奖品卡片（一块灿烂
夺目的消防队员奖章） 。 如果不正确，奖品返回卡片堆。 游戏继续，直到其中一位游戏
者或团队获得五个奖品。 如果出现平局，再玩一次。

x2-6

 (AR)الحلقة/الدائرة واكمل القطع جميع عن إبحث والخراطيم، المواسير بتوصيل عليك ..كإلي يحتاجون طفاءالإ رجال! 

 6 إلى 2 من :اللاعبين

 المحتويات.1
 ).إلخ...والمفتاح والكوع، والماسورة، الري، فوهة: ذلك على مثال. أنواع 9 هناك. مختلف قسم وجه كل على( الحلقة أقسام من وجهين ذي فيشة 1.1.60
 )الثاني من أكثر قطع له واحد وجه( وجهين ذي الحلقة من بطاقات 1.2.10
.وجهين ذي Premio بريميو للجائزة بطاقات 1.3.6

اللعب كيفية.2
 .بريميو الجائزة البطاقات الأخرى الجهة وعلى الحلقة،/الدائرة بطاقات جهة من. الطاولة وسط في 60 الستين الفيشات ضع أولا

 . للاستكمال القطع من عدد أكبر مع الأخرى الجهة باختيار المتقدم، والمستوى القطع، من عدد أقل مع بساطة كثرالأ الحلقة/لدائرةا بطاقة جهة باختيار العادي، المستوى: للعب اثنين مستويين هناك ،المستوى اختر

 ).لاعبين 3 إلى 2 من فرق ضمن( 1 لعبة
 ذلك بعد. لأحد يريها ولا ،)بالأعلى المتواجدة الباقة تؤخذ لا( المجموعة من الحلقة/الدائرة بطاقة الفريق من لاعب يأخذ. الآخر الفريق قبل بطاقتهم على تظهر التي الحلقة/الدائرة تكوين فريق كل على .الفرق تكوين يتم

" مثنية ماسورة: "ذلك على مثال. الأخرى تلو فيشة الحلقة،/الدائرة لإكمال يحتاجها التي الفيشات هي ما) بالكلمات فقط( لفريقه اللاعب يصف

 .الفائز وسيكون AGUA"ماء"  يصرخ أولا الدائرة يكمل الذي الفريق. البعض بعضهم مع الحلقة/الدائرة وإكمال المجموعة في عنها البحث زملائه على ."تالف موصل" أو

 ).لاعبين 3 أو 2 أو واحد لاعب أفراد( 2 اللعبة
 .الفائز وسيكون AGUA"ماء: "يصرخ أن يجب الدائرة يُكمل من أول. الآخرين قبل لإكمالها الحلقة/الدائرة أجزاء فيشات إيجاد في اللعبة تتمثل. الأعلى نحو أمامه ويضعها الدائرة بطاقة لاعب كل يأخذ

البريميو جائزة تعاد صحيحة، الاكتمال طريقة تكن لم إذاو .)الإطفاء لرجل المميزة العلامة( Premioبريميو الجائزة بطاقة الفائز الفريق أو اللاعب يأخذ صحيحة، بطريقة الدائرة إكمال تم إذا الطريقتين، كلتا في
Premio أخرى مرة اللعبة فستعاد تعادل هناك كان إذا. جائزة بطاقات خمس على فريق أو اللاعبين أحد يحصل أن إلى اللعبة تستمر .المجموعة إلى. 

(HE) שלכם המסלול את והשלימו החלקים כל את חפשו, צינורות חברו, לכם זקוקים הכבאים! 
 6 עד 2: שחקנים

 תכולה.1
 ).'וכו ברז, עיקול, צנרת, השקיה פיית: לדוגמה. סוגים 9 ישנם. אחר חלק מוצג צד כל על( מסלול חלקי עם צדדיים- דו משחק כלי 1.1.60
 ).מבשני חלקים יותר יש אחד בצד( צדדיים- דו מסלול כרטיסי 1.2.10
 .צדדיים-דו פרס כרטיסי 1.3.6

המשחק אופן.2
 .הפרס כרטיסי השני ובצד, המסלול כרטיסי אחד בצד. השולחן במרכז המשחק כלי 60 את הניחו קודם
 . להשלים שיש חלקים של יותר גדול מספר עם, השני הצד את בוחרים -  ומתקדמת, חלקים פחות עם, הפשוט המסלול עם הכרטיס בצד בוחרים - רגילה: משחק רמות שתי ישנן. הרמה את בחרו

 )שחקנים 3 עד 2 של בקבוצות( 1 משחק
. לאיש אותו מציג ואינו) העליון את לא( מהערמה מסלול כרטיס לוקח הקבוצה משחקני אחד. האחרת הקבוצה לפני שלה בכרטיס המוצג המסלול את להרכיב תצליח קבוצה שכל היא המטרה. קבוצות שתי יוצרים
 צינור: "לדוגמה. זה אחר בזה, המסלול להשלמת להם דרושים חלקים אילו) בלבד במילים( שלו לקבוצה לתאר עליו, מכן לאחר

 .המנצחת היא!" מים" וצועקת שלה המסלול את שמסיימת הראשונה הקבוצה. המסלול את יחד ולהשלים, בערמה אותם לחפש צריכים חבריו". שבור מחבר" או" מעוקל

 ).שלושה או שניים, אחד שחקן. ליחיד( 2 משחק
 .המנצח והוא!" מים: "לצעוק צריך שלו המסלול את שמסיים הראשון. כולם לפני אותו לסיים כדי המסלול חלקי את למצוא היא המטרה. לפניו גלוי אותו ומניח מסלול כרטיס לוקח שחקן כל

 שאחד עד ממשיך המשחק. לערמה חוזר הפרס, נכון אינו המסלול אם). מרהיב כבאים תג( פרס כרטיס לוקחים המנצח הצוות או השחקן, נכונה בצורה הושלם המסלול אם, המשחק צורות משתי אחת בכל
 .שוב משחקים - תיקו יש אם. פרסים חמישה משיגים הקבוצות אחת או השחקנים
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(BG) Пожарникарите имат нужда от теб, свържи тръбите и маркучите, потърси всич
ките части и сглоби своя верига!

Играчи: от 2 до 6

1. Съдържание
1.1. 60 двулицеви картончета с части от веригата (всяка страна показва различна 
част, има 9 вида. Например: хидрант, маркучи, коляно, ключ и др.).
1.2. 10 двулицеви карти от Веригата (1-та страна има повече части от другата).
1.3. 6 двулицеви карти за Награда.

2. Как се играе
Първо поставете 60-те картончета в центъра на масата. От едната страна 
картоните от Веригата, а от другата картоните за Награда.
Изберете нивото. Има две нива на игра: нормално, с по-лесната страна на 
картона на веригата и с по-малко части, и за напреднали - от другата страна, 
с повече части за попълване. 

Игра 1 (На отбори. С 2-ма или 3-ма играчи)
Сформират се отборите. Играта се състои в това всеки отбор да възпроизведе 
веригата, показана на картона преди другия отбор. Играч от отбора взима от 
купчината картон от веригата (най-горният не се взима) и не го показва на никого, 
след това трябва да опише на съотборниците си (само с думи) какви картончета 
са им нужни, за да сглобят веригата, едно по едно. Например: “огъната тръба” 
или “повредена връзка”. Съотборниците му трябва да потърсят в купчината и 
заедно да попълнят веригата. Отборът, който първи свърже веригата и извика 
“ВОДА!”, печели играта.

Игра 2 (Индивидуално. 1, 2 или 3-ма играчи)
Всеки играч взима по едно картонче от веригата и го поставя с лицето нагоре. 
Играта се състои в търсенето и сглобяването на веригата преди останалите. 
Който първи завърши веригата си, трябва да извика "ВОДА!" и става победител.

В при двата вида игри, ако веригата е правилно съставена, играчът или отборът 
получава/т едно картонче Награда (отличителен знак на пожарникар). 
Ако свързването е неправилно, Наградата се връща в купчината. Играта 
продължава докато някой от играчите или отборите спечели пет награди. 
При равенство се изиграва още една игра.

(NL) De brandweer heeft je nodig, sluit leidingen en slangen aan elkaar, zoek alle 
stukken en maak je circuit compleet!

Spelers: van 2 tot 6

1. Inhoud
1.1. 60 omkeerbare kaarten met delen van het circuit (elke kant toont een ander deel, er 
zijn negen soorten. Voorbeeld: brandkraan, leidingen, bochtstuk, sleutel enz.).
1.2. 10 omkeerbare kaarten van het circuit (1 kant heeft meer stukken dan de andere).
1.3. 6 omkeerbare prijskaarten.

2. Hoe spelen
Leg de 60 kaarten eerst in het midden van de tafel. Aan de ene kant de circuitkaarten, 
aan de andere kant de prijskaarten.
Kies het niveau. Er zijn twee spelniveaus: Normaal, waarbij de eenvoudigste kant van de 
circuitkaart gekozen wordt, met minder stukken, en Geavanceerd, waarbij de andere 
kant wordt gekozen, met de meeste stukken om aan te vullen. 

Spel 1 (per teams. Van 2 of 3 spelers)
De teams worden samengesteld. Elk team moet het circuit namaken dat hun kaart toont 
voordat het andere team dat doet. Een speler van het team neemt een circuitkaart van 
de stapel (de bovenste kaart wordt niet genomen) en toont die aan niemand; vervolgens 
moet hij aan zijn team beschrijven (enkel met woorden) welke kaarten ze nodig hebben 
om het circuit een voor een volledig te maken. Voorbeeld: “dubbele leiding” of “
beschadigd verbindingsstuk”. Zijn teamgenoten moeten ze tussen de stapel zoeken en 
zo het circuit samen aanvullen. Het team dat zijn circuit het eerst compleet maakt, roept 
“WATER!” en wint het spel.

Spel 2 (individueel. 1, 2 of 3 spelers)
Elke speler neemt een circuitkaart en legt die met de afbeelding omhoog voor hem. Het 
doel van het spel bestaat erin de kaarten met delen van het circuit te vinden om het zo 
snel mogelijk aan te vullen. De eerste die zijn circuit compleet maakt, roept: "WATER!" 
en wint het spel.

In beide speelwijzen neemt de winnende speler of team een prijskaart (een fonkelende 
onderscheiding van de brandweer) als het circuit juist is aangevuld. Als het niet juist is, 
gaat de prijs terug naar de stapel. Het spel gaat verder tot een van de spelers of teams 
vijf prijzen heeft verzameld. Bij gelijke stand wordt er opnieuw gespeeld.


