
Règle du jeu

7+ 2~4 15'

Les joueurs doivent réagir rapidement 
en fonction des indications du dé 

pour prendre un œuf.  
Le premier à avoir 5 œufs a gagné.



I. Contenu 

II. Préparation 
  �On place le coquetier au milieu 

de la table.  

u ��9 œufs orange
u �1 œuf bleu

u 1 coquetier

u 1 dé Actions (rouge)

u 1 dé blanc (parties du corps)
u 1 règle

9 œufs orange  
1 œuf bleu

1 coquetier

1 dé Actions (rouge)

1 dé blanc  
(parties du corps)
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  �Chaque joueur lance le dé blanc et maintient un œuf orange avec la partie 

du corps indiquée par le dé (voir page 8).

  �Les œufs restants sont laissés dans la boite, posée ouverte sur la table.

III. Le jeu
1   �Le joueur ayant cassé des œufs le plus récemment  

est le premier joueur.

2   �Il choisit un œuf et le place sur le coquetier.

Note  �L’œuf bleu est plus lourd et plus dur que les autres,  
donc plus difficile à maintenir. En cas d’égalité, le  
joueur avec l’œuf bleu gagne (voir page 6).
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